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“理实一体化”理念下虚拟仿真技术在中职树莓派
创客课程中的实践和研究

彭东海

广州市荔湾区外语职业高级中学，广东 广州  510145

摘      要  ：  �虚拟仿真技术能够虚拟出多种场景，教师将其运用于树莓派创客教学，能够突破传统教学模式的限制，为学生提供丰

富的实验场景与资源。将虚拟仿真技术运用到中职树莓派创客课程中，以虚实结合的学习空间与创客任务为依托，帮

助学生将理论性学科知识学习与实践活动进行结合，有助于提升教学效率、降低教学成本、加快学生专业能力发展。

故而，本文首先分析中职树莓派创客教学现状，以及虚拟仿真技术对中职树莓派创客教学现状的改善作用，而后从

“理实一体化”理念出发提出可行性教学实践策略，以期为各位同行提供参考。
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Abstract  :  � The virtual simulation technology can create many kinds of virtual scenes, which can break through 

the limitation of traditional teaching mode and provide students with rich experimental scenes and 

resources.Based on the concept of "Integration of theory and reality", the teacher applied virtualization 

simulation technology to the course of creative creativity of Raspberry School in Secondary vocational 

school, relying on the learning space and creative task of the combination of virtualization and real, 

helping students to combine theoretical knowledge learning with practical activities will help to improve 

teaching efficiency, reduce teaching costs and speed up the development of professionalization ability.

Therefore, this paper first analyzes the status quo of the raspberry school maker teaching, and virtual 

simulation technology on the vocational school maker teaching status of the improvement of the 

raspberry school, then from the "Integration of theory and practice" concept of the proposed feasibility 

of teaching practice strategy, in order to provide reference for colleagues.
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随着职业教育改革的深入推进，虚拟仿真技术在中职教育领域得到快速推广，为中职生创客活动的高效开展提供了重要支撑。将

虚拟仿真技术运用于树莓派创客教学，能够促使创客课程突破传统教学模式的限制，为“理实一体化”理念的落实提供更适宜载体。

在追求中职教育高质量发展过程中，教师要从“理实一体化”理念出发，对虚拟仿真技术在中职树莓派创客课程的实践策略进行多维 

探究。

一、中职树莓派创客教学现状

在中职教育中，树莓派创客教学为学生实践能力、创新思维

培养注入了重要动力，但是在具体的教学实施中还存在一些问

题。首先，教学场地与设备存在缺失，对学生进行实践活动、体

验创客过程造成一定限制。其次，传统教学方式与创客活动要求

之间存在一定矛盾。创客活动本身具有一定的综合性、复杂性，

一些传统教学方式难以满足活动要求，不利于知识和技能的传

授。最后，学生在基于树莓派教学平台开展创客活动的过程中，

经常遇到硬件连接、编程错误方面的问题，这些问题的存在一定
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程度上降低了学生学习体验、效果、积极性。

二、虚拟仿真技术对中职树莓派创客教学现状的改善

作用

虚拟仿真技术具备强大虚拟能力，为教师解决上述教学问

题，改善中职树莓派创客教学现状，提供了新的可能性。首先，

它能够对真实的创客环境与过程进行模拟，帮助教师解决教学场

地、设备缺失问题，让学生在缺少真实创客活动场地、设备支持

的情况下开展相关活动。[1]其次，它能够利用形象、直观的方式呈

现知识与技能，降低学生感知、理解知识与技能的难度。最后，

它还具备模拟错误和故障的功能，能够辅助教师锻炼学生发现、

解决实际问题的能力。[2]

三、“理实一体化”理念下虚拟仿真技术在中职树莓

派创客课程中的实践路径

（一）基于虚拟仿真技术，构建虚实结合的创客环境

基于虚拟仿真技术的树莓派创客教学平台，设计出的树莓派

创客教学平台，能够有效地辅助教师构建出一种高度智能化和沉

浸式的创客教学环境。这种环境不仅使学生能够全身心地投入

到学习中，还能在三维立体的场景中进行创新实践，极大地提

升了学习的趣味性和实效性。以传感器教学为例，教师可以充

分利用该平台的技术优势，创建出一系列与现实紧密结合的虚

拟仿真实验模块，这些模块涵盖了各种类型的传感器，如温度

传感器、湿度传感器，甚至包括光、位置、加速度、声音、压

力和气体传感器等，让学生在模拟实际操作中提升电子元件的

使用技能。[3]教师能实时收集分析学生虚拟环境中的数据，以个

性化教学满足学生学习需求和进度；教师能提前发现学生学习

难点，及时调整教学策略，确保每个学生按自己的节奏有效学

习，提高实践效率，避免实物损耗，同时锻炼问题解决和创新思

维。根据虚拟仿真练习，教师引导学生在实际创客活动中应用，

深化理解传感器原理，激发创新潜力和动手能力，最大化教学 

效果。[4]

（二）基于虚拟仿真技术，优化师生交互方式

为改变中职课程教学中互动环节欠缺这一现状，教师可以

在“理实一体化”理念下将虚拟仿真技术运用于中职树莓派创客

课程，为师生交互提供新场域。[5]比如，教学 Python、Scratch

和 C++等编程语言知识时，教师可利用虚拟仿真技术虚拟出真

实的三维场景，以强大技术力量为支撑优化师生交互方式，促进

学生对相关知识点与技能点的主动探究。首先，教师可以在虚拟

空间中创建不同的场景，引导学生更便捷、直观地了解编程过

程、原理、成果，激发学生亲自尝试进行编程活动的兴趣。[6]当

学生学习兴趣被充分激发之后，更加容易形成创客“新点子”，

以及与教师进行交流的欲望。其次，教师围绕虚拟空间中呈现的

场景组织课堂互动，指导他们通过创客活动实现自己的设想。比

如，教师基于虚拟仿真技术对树莓派编程案例进行呈现之后，学

生可能会对树莓派上 LED灯、按钮等组件控制效果实现方式产

生新的想法，教师可以鼓励学生将该想法作为创客主题进行实践 

活动。[7]

（三）基于虚拟仿真技术，改变过程呈现方式

虚拟仿真技术在中职树莓派创客课程中发挥着革新作用，它

能将二维教学转为三维立体，使教学内容动态调整，便于展示复

杂操作。例如，教师可构建虚拟实验环境，突破实际设备限制，

让学生直观学习电路搭建和电学原理。首先，教师在仿真实验

模块创建虚拟环境，让学生了解工具材料，理解电学原理。其

次，鼓励学生提出子项目并在虚拟环境中实践，锻炼创新思维。

最后，通过模拟电路故障，学生在解决实际问题中深化电学知

识，提升问题解决能力，推动“理论与实践一体化”教学模式的 

发展。[8]

（四）基于虚拟仿真技术，丰富实操体验

基于虚拟仿真技术的树莓派创客教学平台提供丰富的实验场

景和资源，能够支持学生进行多种类型的虚拟仿真实验。教师可

以在“理实一体化”理念下，利用该平台拓展学生进行实验操作

的空间，丰富学生进行实验操作的体验。[9]比如，机器人知识教

学涉及的实践操作较为复杂，需要学生进行反复练习才能够掌握

知识精髓，教师可以通过该平台虚拟出各种不同的机器人应用场

景，让学生针对这些场景构建并编程可以移动和执行相应任务的

机器人。[10]教师要求学生根据个人兴趣选择创客任务，使机器人

完成相应操作，能够为学生带来独特挑战，充分激发他们的创造

力和求知欲。[11]学生在虚拟空间内亲手将自己的想法转化为现实，

看到自己编程的机器人执行目标任务，可以获得与真实操作相应

的体验，实现编程能力的快速提升。[12]

（五）基于虚拟仿真技术，检测创客作品质量

在秉持“理实一体化”思想的指导下，将虚拟仿真技术融入

中职阶段的树莓派创客教学中，教师可以借助该技术来评估和验

证作品的品质，从而提升和优化学生项目展示环节。[13]首先，教

师可以借助虚拟仿真技术的智能化工具，运用一系列先进的算法

与模型，对学生的创新产品进行深度评估。教师系统提供的详尽

分析结果作为评价依据之一，能有效推动评价方式的多元化，确

保评价的全面性与精确度更上一层楼。[14]其次，教师需要将智能

测评模式与传统测评模式进行结合，对学生创客作品进行综合性

评价，为学生提供更加有深度的、专业的测评结果，指导他们对

创意实现方式、创客活动方案进行针对性改进。如此，不仅能够

补偿传统教学模式在成果展现阶段的局限性，更能锻造出更为独

特且个性化的指导体验。[15]

四、结语

总而言之，虚拟仿真技术为中职教育中落实“理实一体化”

理念提供了重要的技术支持。在职业教育改革的深入推进的背景

下，将虚拟仿真技术运用于中职树莓派创客课程，为学生提供丰

富的实验场景与资源。在课程教学实践中，教师应深入分析中职

树莓派创客教学现状，了解虚拟仿真技术对中职树莓派创客教学
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现状的改善作用，而后基于虚拟仿真技术构建虚实结合的创客环

境、优化师生交互方式、改变过程呈现方式、丰富学生实操体
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