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一、动漫在小学数学图形与几何教学当中的应用价值

（一）有利于激发学生数学学习兴趣

动漫运用了不同平面与立体图形，为小学数学图形与几何教

学提供了优质素材，可以创设探究式教学情境，引导学生分析动
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摘      要  ： � 《义务教育数学课程标准（2022年版）》把数感、量感、运算能力、几何直观、空间观念、推理意识、模型意识、应

用意识、创新意识等列为小学数学核心素养，提出要确立以核心素养为导向的课程目标，提高数学教学质量。新课标

背景下，图形与几何在小学数学教学中的重要性愈发凸显出来，有利于培育学生数学核心素养、构建高效课堂。本文

分析了动漫在小学数学图形与几何教学中的应用价值，阐述了动漫在小学数学图形与几何教学中的应用原则，提出要

利用动漫创设教学情境、引导学生分析动漫人物形象、巧妙运用动漫绘本和开展动漫手绘教学，以期提高图形与几何

教学质量。
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Abstract  :  � The "Mathematics Curriculum Standards for Compulsory Education (2022 Edition)" lists numerical 

sense, quantitative sense, computational abil ity, geometric intuition, spatial concept, reasoning 

consciousness, model consciousness, application consciousness, innovation consciousness, etc. as 

the core competencies of primary school mathematics, and proposes to establish curriculum objectives 

guided by core competencies to improve the quality of mathematics teaching. Under the background 

of the new curriculum standard, the importance of graphics and geometry in primary school 

mathematics teaching has become increasingly prominent, which is conducive to cultivating students' 

core mathematical literacy and building efficient classrooms. This article analyzes the application 

value of animation in primary school mathematics graphics and geometry teaching, elaborates on the 

application principles of animation in primary school mathematics graphics and geometry teaching, 

proposes to use animation to create teaching scenarios, guide students to analyze anime character 

images, cleverly use anime picture books, and carry out anime hand drawn teaching, in order to 

improve the quality of graphics and geometry teaching.
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漫人物、场景和建筑物设计中运用了哪些图形与几何知识，有利

于激发他们数学学习兴趣，加深他们对图形与几何知识点的理解

和记忆。同时，动漫融合图形与几何教学有利于发散他们数学思

维，让他们结合动漫场景、动漫人物学习图形与几何知识，提高

他们思维能力和解决问题的能力。

引言

动漫人物鲜明、情节生动、场景变化多种多样，对小学生有着天然的吸引力，有利于激发他们学习兴趣，让他们主动参与课堂互

动，帮助他们理解抽象的数学知识，有利于发散学生思维，引导他们探究动漫中蕴含的数学知识，提高他们数学思维能力 [1]。基于此，

小学数学教师要积极把动漫融入图形与几何教学中，利用学生喜爱的动画片、动画电影创设教学情境，激发他们数学探究兴趣，引导他

们挖掘动漫中蕴含的数学知识，帮助他们理解数学概念、数学公式，提高他们数学解题能力，实现图形与几何课堂教与学的双赢。
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（二）有利于提高数学教学趣味性

动漫融合了图片、文字和音乐等元素，再加上天马行空的故

事情节，更容易激发小学生好奇心和求知欲，不失为小学数学

的优质教学素材 [2]。小学数学教师要根据图形与几何模块教学特

点，进行挑选动漫，利用动漫开展教学，让抽象的图形与几何概

念、公式变得生动、童趣十足，有利于提高数学教学趣味性，引

导学生在动漫情境中探索新知，提高他们几何直观、数学建模和

运算能力，进一步提高他们数学核心素养。

（三）有利于提高课堂教学质量

图形与几何是小学数学教学的重要组成部分，也是培养学生

数学核心素养的重要基础，其重要性不言而喻 [3]。基于此，小学

数学教师要以动漫为“引子”，创新图形与几何教学模式，利用

动漫电影开展探究式教学，引导学生利用图形与几何知识解决动

漫电影中的问题，提高他们问题解决能力，引导学生绘制动漫人

物，加深他们对图形特点的了解，提高他们绘图能力和审美能

力，进而提高数学教学质量 [4]。

二、动漫在小学数学图形与几何教学当中的应用原则

（一）趣味性原则

小学数学教师要精心挑选动漫，既要保证动漫内容契合图形

与几何教学内容，又要保证动漫元素的趣味性，才能更好地激发

学生数学学习兴趣，让他们主动探究数学知识，让他们深度提炼

动漫绘本、动漫电影、动画片中蕴含的图形与几何知识，让他们

体验数学有趣好玩的一面，凸显趣味性应用原则。此外，教师还

要积极了解学生动漫喜好，挑选学生喜爱的动漫元素开展教学，

从而激发他们讨论动漫人物、场景的积极性，提高图形与几何教

学趣味性 [5]。

（二）生活化原则

图形与几何知识在生活中有着广泛应用，只是小学生缺少了

发现的眼睛 [6]。基于此，小学教师要挑选富有生活气息的动漫电

影、动画片、动漫绘本，凸显生活化原则，利用动漫架起图形与

几何和生活之间的“桥梁”，帮助学生了解生活中蕴含的图形与

知识，进一步增强他们几何直观意识 [7]。同时，教师还要积极搜

集与日常生活息息相关的动漫元素，例如《这就是几何》绘本、

《熊出没》和《哪吒》等动漫作品，结合这些学生熟悉的动漫开展

教学，引导他们在生活化场景中学习图形与几何知识，从而提高

图形与几何教学质量。

（三）多样化原则

小学数学教师在利用动漫开展图形与几何教学中要坚持多样

化原则，一方面要搜集不同类型动漫作品，满足不同学生审美需

求，从而激发他们自主学习积极性，让他们在童趣十足的动漫中

探索数学知识，为提高图形与几何教学质量奠定良好基础。另一

方面，教师要丰富动漫元素用途，利用其创设教学情境、设计互

动问题、设计数学作业，最大限度发挥出动漫在图形与几何教学

中的优势，稳步提高数学教学质量 [8]。

三、动漫在小学数学图形与几何教学当中的应用路径

（一）动漫创设教学情境，激发学生学习兴趣

小学数学教师要根据图形与几何教学内容来选择动漫资源，

保证动漫资源符合教学需求、贴合教学内容、符合学生审美，利

用动漫创设趣味教学情境，从而激发学生数学学习兴趣 [9]。例如

教师在讲解《长方形周长》一课时，可以根据长方形周长概念和

公式来筛选动漫元素，阶段动画片《小猪佩奇》片段，引导学生

观察动画片中出现的长方形和各种图形，引导他们思考如何计算

长方形周长，帮助他们掌握新知识。通过动画片段，学生可以分

析小猪佩奇一家由三角形和长方形居住的房子、房间内长方形的

窗户、圆形的餐桌和钟表，对比这些图形的不同点，逐步探究长

方形周长概念与计算公式。此外，教师可以引导学生重点分析佩

奇一家房子内长方形窗户的周长，引导他们推理出长方形周长就

是四条边加起来的长度，再根据长方形边长特点，引导学生推理

出长方形周长 =（长 +宽）×2，加深他们对长方形概念和公式的

记忆，进一步提高图形与几何教学质量。动漫可以创设趣味教学

情境，引导学生在动漫情境中掌握数学概念和公式，激发他们自

主学习积极性，从而提高他们数学学习能力。

（二）分析动漫人物形象，夯实学生数学基础

数学教师要搜集小学生喜爱的动漫人物，利用动漫人物吸引

学生眼球，让他们主动分析其中蕴含的图形与几何知识，夯实他

们数学基础，提高课堂教学质量 [10]。例如教师在讲解《轴对称》

一课时，可以利用小学生喜爱的动漫人物熊大、熊二和光头强开

展教学，精心制作动漫人物 PPT，引导学生观察动漫人物特点，

引导他们找出这三个动漫人物设计中蕴含的轴对称知识，从而帮

助他们理解轴对称概念、特点和绘图方法。首先，教师可以引导

学生观察三个动漫人物 PPT，让他们说出其中蕴含的轴对称元

素，鼓励他们畅所欲言，从而活跃课堂教学氛围。例如有的学生

提出熊大和熊二的脑袋是轴对称图形，它的耳朵、鼻子、嘴巴可

以沿着中间完全重合；有的学生提出光头强戴的雷锋帽、眼镜也

是轴对称图形，可以沿着中间的线对折起来且完全重合。其次，

教师可以打印几张动漫人物图片，引导学生通过折纸的方式来找

出其中的对称轴，让他们动手推理轴对称相关知识点，提高他们

数学探究能力。此外，教师还可以对学生发言进行点评，指出他

们发言中存在的问题，引导他们逐步完善自己的发言，提高他们

的思维能力。

（三）巧妙运用动漫绘本，引领学生合作探究

小学数学教师要精心挑选与图形与几何相关的动漫绘本，通

过趣味绘本故事来讲解图形与几何知识，引导学生进行合作探

究，提高他们团队协作精神和探究能力 [11]。例如教师在讲解《长

方形的面积》一课时，可以利用《这就是几何》系列绘本中的

《面积和体积》开展教学，如图一所示，鼓励学生自由结组，让他

们自主归纳绘本中关于长方形面积的相关知识、让他们复述绘本

故事情节、阐述长方形面积计算过程。这一过程中，各个小组可

以先阅读绘本内容，找出绘本中关于长方形面积概念、计算公式

的内容，并分析故事情节，再进行分角色演绎，以讲故事的方式
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分享长方形面积相关知识，提高小组合作学习质量。此外，教师

要鼓励各个小组进行“长方形面积”绘本故事演绎，让他们用讲

故事的方式阐述本小组学习成果、长方形面积知识点的理解，让

他们参与到图形与几何教学中，提高课堂教学趣味性，进一步提

高图形与几何模块教学质量，帮助学生掌握解决图形与几何问题

的技巧，促进他们数学核心素养发展 [12]。

 > 图一 选取自《面积和体积》

（四）开展动漫手绘教学，培养学生几何直观

数学教师可以把动漫融入作业设计中，引导学生利用不同图

形绘制动漫人物，让他们在动漫创作中掌握图形与几何知识，培

养他们良好的几何直观素养 [13]。例如教师在讲解《平移和旋转》

相关知识时，可以设计趣味动漫创作活动，引导学生综合图形轴

对称、平移和旋转知识来设计动漫人物，激发他们想象力、创新

力，从而提高他们数学思维能力 [14]。第一，教师可以利用微课播

放小猪佩奇、哪吒、白雪公主、功夫熊猫等动漫人物，激发学生

创作灵感，让他们选择不同图形与几何元素来设计动漫人物，引

导他们开展跨学科学习，从而提高他们建模能力。有的学生利用

旋转知识给动漫人物绘制了风车头饰，在动漫人物服饰上设计了

平移而成的祥云纹。有的学生利用轴对称知识设计了大熊猫动漫

人物，并利用旋转知识设计了风车场景。第二，教师可以设计动

漫设计数学作业，鼓励学生利用图形与几何知识设计动漫人物、

动漫场景，让他们编写图形与几何相关的故事，创新数学作业形

式，激发学生写作业积极性，加深他们对图形与几何知识的理

解，提高他们数学学习能力 [15]。

四、结语

总之，新课标背景下，小学数学教师要创新图形与几何教学

思维，巧妙运用动漫开展教学，利用动漫创设教学情境，激发学

生学习兴趣，引导他们探究动漫人物、动漫场景中蕴含图形与几

何知识；带领学生分析动漫人物形象，夯实他们数学基础，帮助

他们掌握图形与几何相关概念和公式。此外，教师还要巧妙运用

动漫绘本，引领学生合作探究，提高他们解决问题的能力；开展

动漫手绘教学，培养学生几何直观，让他们在动漫创作中掌握图

形与几何知识，全面提高小学数学图形与几何教学质量。
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