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一、基于 STEAM教育理念的小学信息科技课程教学

设计原则

（一）跨学科原则

跨学科是 STEAM教育理念的核心，STEAM教育理念蕴含
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摘      要  ： � STEAM教育理念强调跨学科间的知识整合，并注重引导学生及时将所学理论运用于解决实际问题中，将其应用于小

学信息科技课程教学设计与实施中，旨在提升小学生的信息素养，促进信息科技课程教学改革工作有条不紊地开展，

以满足社会对人才培养提出的更高要求。本文立足现实情况，在简要阐述基于 STEAM教育理念的小学信息科技课程

教学设计原则的基础上对 STEAM教育理念应用策略展开深入探究，以期为小学信息科技课程教学改革提供新思路，

大幅度提升课堂教学有效性，助推学生实现全面发展。
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Abstract  :  � STEAM education concept emphasizes the integration of interdisciplinary knowledge and focuses 

on guiding students to apply the theories they have learned in solving practical problems in a timely 

manner, and its application to the design and implementation of elementary school IT course teaching 

aims to enhance the information l iteracy of primary school students and promote the orderly 

implementation of the reform of the IT course teaching, so as to meet the higher requirements put 

forward by the society for the cultivation of talents. This paper is based on the reality, in a brief 

description based on the STEAM education concept of elementary school information technology 

course teaching design principles on the basis of STEAM education concept application strategy to 

carry out an in-depth investigation, in order to provide new ideas for the elementary school information 

technology course teaching reform, greatly enhance the effectiveness of classroom teaching, and 

promote the realization of the all-round development of students.
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着科学、技术、工程、艺术、数学等多学科知识。以 STEAM教

育理念为基础设计小学信息科技课程，要求教师应积极引导学生

善于运用科学的思维方式与路径全身心投入主动学习与探索的状

态中，让他们发现不同学科知识深处隐藏的奥妙，引领学生在动

态课堂上完成系统化知识体系的建构 [1]。因而，在设计课程的时

引言

将 STEAM教育理念贯穿于小学信息科技课程教学始终，不仅有利于促进小学生主动学习，让他们在方案设计、实践操作、总结分

析中提升个人综合能力，而且还有利于突破传统教学模式的弊端，通过为学生创造更多创新应用的机会，充分激发学生的好奇心，让他

们的想象力、创造力得以培养与发展。然而，由于部分教师尚未对 STEAM教育理念有深刻且全面的认知，因而，该课程的教学设计与

教学组织效果不理想，直接影响着 STEAM教育理念与小学信息科技课程教学的紧密融合。为此，本文有必要对基于 STEAM教育理念

的小学信息科技课程教学设计与应用相关内容展开深入探究，以期为之后的实践教学提供有意义的理论与实践支持、指导。
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候，教师应注重结合多学科知识为学生精心设计丰富多样的跨学

科项目活动并以问题为驱动深化学生对知识的理解与认知，真正

引导他们由浅层学习慢慢过渡为深度学习，在解决问题中不断提

升学生动手解决问题的能力。

（二）情境性原则

小学生的思维发展尚不成熟，为了让整个学习过程变得更生

动，更有效，教师应坚持贯彻落实 STEAM教育理念，更重要的

是围绕教学内容，为学生创设丰富多彩的情境，比如结合生活实

际为学生创设生活化情境，也可以以问题链的形式创设问题化情

境，旨在引领学生置身于逼真的情境中，让他们全身心地投入主

动学习与积极思考中，进而促使小学生的动手能力、思考能力、

创新能力等得以提升与发展 [2-3]。

（三）协作性原则

协作性原则强调学生以小组或团队的形式共同思考并解决问

题，常见的协作形式有远程协作、混合协作、面对面协作等。

基于 STEAM教育理念的指引， 为了全面提升学生的综合素

养，培养他们的各方面能力，教师在设计信息科技课程的时候

应刻意为学生之间的互帮互助、沟通交流、互动分享创造更多

机会，鼓励他们充分发挥团队协作精神，让学生以更加积极的

心态投入项目学习与完成中，以构建高效的、生动的信息科技 

课堂 [4]。

二、STEAM教育理念在小学信息科技课程教学中的

应用策略

（一）导入环节：巧用情境，突出 STEAM教育理念特点

导入环节的教学质量与信息科技某一节课的整体教学质量有

着直接关联。研究表明，有效的教学导入是吸引学生课堂注意力

的关键，有利于达到事半功倍的教学效果。基于 STEAM教育理

念的指引，在课堂导入环节，教师可采用情境教学法，结合教学

内容努力为学生创设多姿多彩的生活情境、问题情境、多媒体情

境等，以此来启发学生思维，让他们置身于生动有趣的情境中学

习知识并领悟其内涵，大幅度提升学习效率，让课堂不再枯燥，

而变得精彩纷呈 [5-6]。

以“跨学科主题学习 — 探索航天奥秘”为例，为了充分激

发学生对航天的兴趣与好奇心，培养他们良好的科学探究精神，

教师可以 STEAM教育理念为指引，结合真实事件，利用多媒

体为学生创设生动形象的情境，引领他们逐步探寻航天的奥秘。

在课堂初始阶段，教师可以为学生播放一段振奋人心的航天视

频并介绍对我国航天事业作出突出贡献的代表人物及其事迹，

比如杨利伟等，让学生们对航天科技有初步了解。教师还可以

同学生们一起欣赏中国航天发射成功的难忘瞬间，同时，向学

生们展示航天员们在太空中的工作与生活画面，旨在充分激发学

生的好奇心，让他们深刻领悟到航天的魅力 [7-8]。或者，教师也

可以利用多媒体播放中国空间站建设宣传片，通过向学生生动、

形象地展示中国航天员在太空漫步、授课以及进行科学实验等诸

多珍贵画面，让学生对我国的航天事业油然而生出自豪之情，有

效增强他们的民族自豪感。在视频播放完成之后，教师趁热打铁

提出问题：“同学们，利用现有的知识与技能，你觉得自己能为

祖国航天事业做出哪些贡献呢？”教师可以为学生留出几分钟交

流与讨论的时间，让他们通过思维碰撞，深刻意识到知识、技能

学习与应用的重要性，同时，培养他们良好的科学精神与奉献 

精神 [9]。

（二）思考环节：组织互动，强化 STEAM教育理念渗透

STEAM教育理念强调充分调动学生思考、探究的积极主动

性，让学生在思考中深化对知识的理解，有效增强他们探索知识

的意愿。在实际教学过程中，教师应积极组织学生在思考环节

进行互动与讨论，通过师生、生生间的有效沟通与交流，促进

STEAM教育理念真正在课堂上贯彻落实，启发学生善于运用多学

科知识思考并探究教学内容，培养他们良好的跨学科思维并有效

提升他们的沟通表达能力。在课堂上，教师应积极鼓励学生勇敢

地表达想法，以构建生动、有效的互动课堂 [10]。

以“设计数字作品”一课教学为例，本节课旨在教会学生灵

活运用专业制作软件设计数字作品，针对性培养其作品设计意

识。在课堂上，首先，教师可鼓励学生进行自由讨论，让他们细

致观察教师出示的示例作品并阅读指导文档，初步了解数字作品

的创作过程。教师可创建在线学习平台，供所有学生随时随地展

开讨论，让他们自主学习并了解数字作品的概念、类型并初步掌

握设计数字作品的基本方法与步骤，为随后的设计实践提供理论

支撑 [11]。接下来，教师借助问题启发学生进行深入思考并在无形

中渗透 STEAM教育理念，比如“同学们，大家了解自己的家乡

吗？”“怎样才能让更多人知道我们的家乡呢？”“你能以‘家

乡宣传大使’的身份通过创作数字作品来宣传自己家乡的生态美

吗？”通过与学生之间的深度互动交流，启发学生灵活运用艺

术、数学等学科知识宣传家乡，鼓励学生通过创作数字作品，吸

引更多人加入保护家乡生态环境的行列中来，如此，不仅能进一

步提升学生的思考深度，而且还有助于针对性培养学生的审美意

识，增强他们“为家乡代言”的责任感和自豪感，为 STEAM教

育理念渗透创造有利条件 [12]。

（三）实践环节：适度引导，发挥 STEAM教育理念作用

实践环节是将所学知识应用于解决实际问题的关键阶段。此

环节，教师应扮演好“导师”的角色，除了要组织一系列实践活

动之外，还应给予学生恰当且适度引导，以达到学以致用的教学

目的。当然，教师还应将 STEAM教育理念贯穿于实践环节始

终，将 STEAM教育理念提升学习效果的积极作用充分发挥出

来，以引导学生一边实践一边领悟不同领域的知识，从而显著提

升教学效果 [13-14]。

以“设计制作校园植物名片”为例，基于前面的知识学习，

大部分学生已经基本掌握了高质量利用身边数据的基本技能并充

分理解了数据通过编码的有效应用，可大幅度提高自身处理效率

这一基本事实。在完成基础教学活动之后，教师可以让学生组成

若干个学习小组，鼓励他们完成搜集校园植物信息—设计植物编

码方案 — 设计植物名片等一系列任务，以深化学生对不同植物

的了解，提高校园植物管理水平，与此同时，进一步增强学生的
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环境保护意识，提升其信息社会责任感。在完成学生任务的过程

中，教师应给予实时关注，对于那些无法顺利完成任务的小组，

教师可提供特殊帮助并与他们一同完成任务 [15]。在此过程中，学

生若想顺利完成任务，势必需要拥有良好的审美能力，同时，还

需要扎实掌握编码的基础知识并根据实际需要灵活选择不同的编

码以正确表达信息，这对提升学生的实践操作能力也发挥着积极

作用。

三、结语

综上所述，在设计小学信息科技课程的时候，教师可将 STEAM

教育理念灵活渗透于课堂的各个环节，比如导入环节、思考环节、实

践环节等并采取科学有效的教学策略，这是显著提升学生学习积极性

的关键，同时，也有利于培养他们的跨学科学习意识，提升学生的综

合素养，从而为其未来的全面发展奠定坚实的基础。
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