
Copyright © This Work is Licensed under A Commons Attibution-Non Commercial 4.0 International License. | 075
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摘      要  ：   在数字化时代，以数字媒介为载体的动画创意与应用研究，已经成为一股不可忽视的力量。因此，本论文对基于数字

媒体的动画作品的创意应用研究的意义进行了深入的探讨，并对基于数字媒体的动画作品的创意应用研究的现状进行

了深入的探讨，以期能更好的证实数字媒体艺术在动画作品中的创新应用价值，为实现动画产业的转型升级提供强有

力的理论支持和实践指导。
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Abstract   :   In the digital age, the research on animation creativity and application based on digital media has 

become a force to be reckoned with.Therefore, this paper makes an in-depth discussion on the 

significance and present situation of creative application research of animation works based on digital 

media, in order to better confirm the innovative application value of digital media art in animation works 

and provide strong theoretical support and practical guidance for the transformation and upgrading of 

animation industry.
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前言

动漫产品是人们尤其是青少年所喜爱的一种文化产物。在满足人们的精神文化需要、加强社会主义先进文化与未成年人的思想道

德建设、促进文化产业的发展、培养新的经济增长点等方面，都有着十分重要的作用。近几年，国内动画行业发展迅速，涌现出了一

批动画企业，但是我们也应该注意到，我们的动画产业的发展还远远没有达到人们日益增长的精神文化需求，以及对市场的要求越来

越高，与那些已经发展起来的动画产业相比，我们的差距就更大了。根据我国动画行业的发展现状，根据社会主义市场经济的发展和

社会主义先进文化的特征与原则，对制约动画产业发展的体制、机制、体制等方面进行积极的探索，为动画产业的发展创造一个有利

的社会和市场环境。提出了切实可行、切实可行的对策，以提高我国动画产业的自主健康发展水平。着重支持以现代信息传播技术手

段为基础的动漫书籍，报纸，电影，电视，音像制品，舞台剧，以及以现代信息传播技术手段为基础的动漫新品种等动漫直接产品的

开发，生产，出版，播出，演出和销售。[1] 高职院校应该根据国家的政策性文件，走符合国家发展的道路，这样才能够更好地促进人

才的培养。

一、基于数字媒体的动漫设计创新应用研究的意义

（一）促进动漫产业的发展

数字媒体艺术的创造性运用，可以极大地推动动画产业的

发展。它可以将文本、动画、图像等多种形式的信息转化成数

据形式，然后通过数字媒介进行储存与传输。这样，动画作品

就会变得更加丰富，同时也可以达到内容的有机结合。[2] 利用

数码媒介技术，可以创作出兼具科普与创意的动画，使得“小

众”“分众”与传统媒介相结合，可以更好地进行信息传递，进

而提升传播效果。数码媒介技术的兼容性、共享性和开放性，

使动画作品的传播领域得到了极大的扩展，同时对传统媒介技

术的二次发展起到了积极的作用。[3] 因此，这将有助于动漫产业

的健康发展。

（二）大幅扩展动漫作品的内容表现空间

将数码媒介艺术运用到动画创作中，可以给动画创作带来更

广阔的表达空间。但是，由于受到时空、材料等方面的制约，动

画作品的艺术发展空间受到了极大的制约。[4]在现代信息技术的快

速发展与普及的今天，动画设计者可以通过电脑系统直接地对动
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画作品进行修改和创作，扩大了动画作品画面的展示范围，无论

是古代画面，还是现代画面，甚至是未来画面，都可以从微观或

者宏观的角度进行细节化的创意制作，为动画艺术增加更多的色

彩与内涵。[5]举个例子，未来的科幻主题动画作品，由于受作品背

景、创作场地和道具等多种因素的制约，还需要耗费大量的人力

物力，而有了数码媒体技术的帮助，就可以根据设计者的想法，

对未来的世界进行细致的设计，打破了许多制约，使动画作品的

创作品质得到极大的提高。[6]

二、基于数字媒体的动漫设计创新应用研究的现状

（一）提升二维动漫设计，增强流畅度与视觉表现力

随着数字媒体艺术在动漫设计领域的广泛应用，其在二维动

漫作品设计中展现出更为显著的优势。[7]具体而言，一方面，在

动漫创作的过程中对于画面流畅性的高标准要求是一个很大的挑

战，因为其需要精准选取关键帧，才能够显著地提升动漫作品的

画面流畅度，使得角色与场景的转换能够更加的自然流畅，动漫

形象的表现力也能够因此更好地呈现，从而使动漫作品的流畅度

与清晰度得到更好地发展。[8]另一方面，数字媒体艺术与常规动漫

相比，采用的是数字媒体艺术制作的二维动漫在人物与场景的色

彩呈现上呈现的不同色彩，其能够通过精确度的方式来在现角色

与场景的细节，以此为用户带来更强的视觉冲击力，使观众在观

赏作品的时候能够有更强的视觉体验，从而更好地提高动漫的视

觉层次和艺术感染力。[9]

（二）优化三维动漫制作，提升艺术表现力

在3D动画作品中，数字艺术不但在技术方法上更加先进，而

且在制作过程中也更加的细致和复杂，这种优势在创建高品质的

3D动画中尤为明显，在传统的动画作品中，常常要耗费很多的人

力、物力和资金，而数字媒体艺术的出现，不但大大提高了3D动

画的生产效率，而且还能有效地减少设计和生产的成本。[10]传统

的动画制作方法往往受到各种因素的限制，从而限制了动画的创

作水平，而通过对画面和图案的细致化，在极大地减少了动画的

生产成本的同时，也极大地提高了动画的创作效率。数字媒体艺

术在动漫设计领域的应用，不仅推动了技术的革新，还是促进了

制作效率的发展，更增强了作品的艺术表现力。[11]

三、基于数字媒体的动漫设计创新应用研究的策略

（一）艺术与技术深度融合

在动漫创作的过程中，艺术与技术的深度融合是打造杰出作

品的重要组成部分，因为其不仅能够促进作品更好地完善，还能

够更好地丰富艺术表达的深度。[12]众多的海外动漫的经典之作都

是凭借着持久的市场影响力和跨年龄层的吸引力来吸引更多的观

众的，国内应该据此有一定的借鉴。在创作动漫作品的时候，

应该创作出细腻和有设计元素的作品，因为只有这样不断创新

与艺术灵感的结合，才能够更好地推动动漫艺术不断地向前发

展。[13] 例如：《鬼灭之刃》不仅在动画制作上采用了最尖端的

CGI（计算机生成图像）技术和动作捕捉技术，使得角色动作流

畅自然、战斗场面惊心动魄，更在艺术设计层面下足了功夫，

通过精细的画面构图、独特的色彩运用以及富有深意的场景设

计，深刻传达了作品的主题与情感。这种技术与艺术的双重结

合，不仅为动漫设计的发展提供了一个基础，还为高职院校学

习动漫的学生提供了一定的参考和借鉴，让学生知道只有将新

技术与艺术进行全面的融合，才能够创造出更有影响力的作

品。[14]

（二）数字媒体艺术引领动漫创新

虽然数字媒体艺术的历史并不算悠久，但是它所展现出的无

限潜力正引领着行业向未知的、更深 层次的领域进行探索。面对

国内动漫行业发展步伐滞缓的情况，应该寻找到其因为是动漫设

计者的理念与技术未能紧跟时代发展的步伐。《哪吒之魔童降世》

《大鱼海棠》等国漫的兴起不仅开创了国漫的新时代，还为行业

的发展注入了一定的活力。例如：今年《哪吒之魔童闹海》的上

映，其不仅继承了前作在数字媒体技术应用上的创新精神，更在

此基础上进行了更深层次的探索与突破。该作品通过引入前沿的

数字媒体技术，如高级渲染、动态捕捉以及虚拟现实等，为观众

呈现了一个既逼真又充满想象力的奇幻世界。同时，设计团队在

角色塑造、剧情编排以及视觉风格上大胆创新，将传统文化元素

与现代审美理念巧妙融合，使得作品在视觉上极具冲击力，情感

上深刻动人。由此可见国人可以做出很好的动漫作品，因此，动

漫设计者应该把握住机会，在学习其中的动漫内容的基础上加强

数字媒体技术的运用，以此来更好地推动动漫产业健康稳定的发

展，也让学生知道只有不断加强自身对数字媒体艺术相关技能的

掌握，勇于探索新的设计理念与技术手段，才能更好地服务于动

漫行业，创作出更多符合时代需求、满足观众精神追求的优质动

漫作品。[15]

（三）新时代动漫设计与数字媒体技术融合下的交流与合作

在新时代艺术文化的发展中，动漫文化想要依托数字媒体艺

术来进行创作，需要动漫设计者之间的深度交流与合作。因此，

动漫企业和团队应该积极地利用多样化的动漫活动或信息技术等

手段来搭建一个动漫技术与数字媒体技术沟通的平台，让设计师

们都可以参与到其中，除此之外还应该让高职院校的学生参与到

其中观看设计者的思路和想法，从而为自己想法的发展提供一定

的基础上还能够明确自己在动漫设计当中的优势和不足，从而更
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好地进行精进。高职院校作为培养动漫人才的基地，应该加强对

数字媒体技术的教育培训内容，以此来确保学生理论与实践的深

度融合。例如：以《熊出没·重返地球》为例，其在数字媒体技

术的运用上取得了显著成就，其成功背后离不开设计师团队间的

紧密协作与高效沟通。高职院校的学生应该在其中明确沟通的重

要性，只有不断的沟通和交流，才能够创造出新的火花，从而打

造出深受观众喜爱的动漫作品。

四、结束语

在本文基于数字媒体的动漫设计创新应用研究中不仅揭示了

数字媒体艺术在动漫设计中的巨大潜力，还展示了动漫产业未来

发展的广阔前景。随着数字媒体技术的不断发展，动漫设计将更

加注重个性化、交互性与沉浸式的体验，高职院校应该在数字媒

体的指导下更好地培养出更多优秀的人才。
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