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摘      要  ：  �随着新课改的深入推进，核心素养已成为教育领域的重点，这也为教学工作提出更高的要求。与此同时，人工智能技

术正以前所未有的发展速度融入到社会生活，改变着人们的生活和生产方式。在初中信息科技课程教学中引入人工智

能技术，有助于培养学生形成创新实践能力。然而，在传统的教学中存在知识碎片化等问题，难以满足当前的人才培

养需要，这就需要教师以项目化教学为载体，实现教材的延伸，从而丰富课堂教学的形式，培养学生信息科技学科核

心素养。基于此，本文对核心素养下初中信息科技人工智能项目化教学展开深入分析和研究，以供参考。

关  键  词  ：  �核心素养；初中；信息科技；人工智能；项目化教学

Research on Project-Based Teaching of Artificial Intelligence in Junior High 
School Information Technology under Core Competency

Kong Xiaohua

Zhangdian Junior High School, Jiangyan District, Taizhou, Jiangsu 225500

Abstract  :  � With the deepening of the new curriculum reform, core competency has become a key focus in the 

education field, placing higher demands on teaching. At the same time, artificial intelligence (AI) technology 

is integrating into social life at an unprecedented pace, transforming people's lifestyles and production 

methods. Introducing AI technology into junior high school information technology courses helps cultivate 

students' innovative and practical abilities. However, traditional teaching methods suffer from issues 

such as fragmented knowledge, failing to meet current talent development needs. Teachers need to use 

project-based teaching as a carrier to extend textbook content, enrich classroom teaching forms, and 

cultivate students' core competencies in information technology. This paper conducts an in-depth analysis 

and research on project-based teaching of AI in junior high school information technology under the 

framework of core competency, providing references for practice.
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引言

在大数据信息时代背景下，人工智能被应用于各行各业中，并带来深刻的影响和变革。在教学领域应用人工智能技术，能够构建全

新的教学模式，进而提高教学成效。然而，在初中信息科技课程教学中存在教学氛围枯燥等问题，导致学生的学习效率低下，这就需要

在人工智能辅助下引入项目化教学，设置一系列的教学实践活动，让学生在实践学习中提高综合素质能力，形成良好的核心素养。

一、初中信息科技人工智能项目化教学的价值

（一）改进教学方法

将人工智能技术融入到课堂教学具有重要的价值。其中，信

息科技学科教师利用信息化学习平台开展教学，让学生在学习平

台上利用软件进行操作，从而更好地掌握学生的学习情况，清楚

学生的学习差异，从而进行针对性的教学分析。教师可以根据学

生的学习情况设定更加丰富的学习活动，进而达到因材施教的效

果。另外，教师还需要有效利用人工智能技术对课堂教学方式进

行创新，营造良好的教学情境，将抽象的知识具象化，打破教学

的局限，提高学生的动手实践能力，发挥出项目化教学的价值。

（二）提高学生兴趣

初中阶段的学生对于任何事物都存在好奇心，他们关注感兴

趣的所有事。将人工智能技术应用于初中信息科技项目化教学

中，有助于实现教学创新，从而突破当前的教学局限。为此，教

师应有效利用人工智能技术，将学科内容和人工智能技术结合在

一起，把握其优势特点，从而针对性地开展教学，进而让学生获

得良好的学习体验，进一步提高学习积极性。这样，学生不仅能

够完成项目化教学目标，也能形成良好的思维品质，获得关键的

学习技能。
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（三）形成信息素养

在信息时代背景下，学生需要了解基本的信息科技的知识，

掌握关键的操作技能，形成良好的信息素养。初中阶段的信息科

技教育具有重要的意义，它能够让学生形成关键的信息应用能

力。在项目化教学中应用人工智能技术，有助于为学生的学习提

供帮助和支持，在短时间内收集更多的信息资源，形成核心素

养。初中信息科技项目化教学与人工智能技术的有效结合，也有

助于提高学生的学习动力，让他们自主完成学习任务并在任务中

掌握关键的技能。

二、信息科技核心素养分析

在新课改的背景下，义务教育阶段的信息技术课程的名称有

所改变，将其更名为信息科技。虽然名称和之前相比差异并不

大，但是教育目标出现了明显的变化。信息技术关注计算机领域

网络技术的具体操作，它是在大数据时代背景下需要掌握的基本

操作技能。然而，信息科技的范畴相对更广，它强调人类在追求

自然规律过程中的知识和技能积累，属于综合性的门类，涵盖了

信息技术创新发展领域的内容，同时还包括其他领域的信息处理

技术。

在人工智能时代背景下，新课标也对信息科技课程的核心素

养要求进行了明确的规定：一是让学生加强对人工智能的熟悉和

理解，了解其在当前社会生活中的应用价值，进而让其掌握关键

的技术，学会利用人工智能解决问题。二是结合具体的案例深入

理解人工智能的概念和特点，从而掌握其理论性的概念。三是让

学生根据实践学习中的问题选择合适的人工智能技术解决问题，

能够比较它和传统学习方法之间存在的不同。在沉浸于人工智能

应用场景中形成思辨的品质，充分认识到其在伦理和安全上的挑

战，进而保持一个理性的判断，增强个人的责任感。四是让学生

遵守在网络信息时代下信息科技领域的道德规范，在网络中规范

自己的行为，树立正确的网络价值观念。

三、核心素养下初中信息科技人工智能项目化教学的

策略

（一）创设真实教学情景，鼓励学生深入探究

对于初中阶段的教学工作而言，创设教学情景是教师经常会

使用到的教学方法。教师在教学中根据现实生活构建生活中的情

景，进而让学生沉浸于其中进行联想。创设的教学情境应根据学

生的实际生活展开分析，并注重内容的真实性，将知识和现实生

活现象结合在一起，深化理解问题，提高个人的主观能动性。在

教学中，教师可以根据某一主题创设教学情境，让学生沉浸其中

感受信息技术的应用价值，进而提高其学习积极性。

例如，在“信息与信息技术”的教学中，教师让学生深入了

解信息技术以及其给生活带来的影响，设置了相关的预习作业，

让学生查阅信息技术的相关资料，进而了解人工智能的发展历

史，深入探究信息技术、人工智能之间的关系。学生在课下搜集

相关知识，进而了解人工智能的产生和发展历史，进而深入了解

信息技术、人工智能的关系。学生对此类知识建立基本的了解，

才能更好地投入到后续的学习中。

又比如，在“动画制作”教学中，大多数学生都喜欢动漫。

为此，教师可以根据学生对动漫学习兴趣强的特点开展教学，利

用多媒体呈现出具体的教学项目，让学生学习制作基本的人物动

作的动画效果。学生在动漫制作的过程中，自主探究学习 Flash动

画，并制作完成设计动画。教师需要结合学生的日常生活，引入

相应的主题元素，让学生结合自己的实际生活完成创作，在制作

动漫的过程中强化学习，掌握关键的技能，并提高对动画制作的

学习积极性。

（二）提出驱动教学问题，激发学生学习热情

实践教学的目标是让学生通过学习知识，形成良好的学习能

力，学会用知识解决问题，形成独立思考能力、观察能力和分析

能力，形成核心素养。在教学中，教师根据学生的学习能力和教

学内容设置问题，有助于更好地引导学生思考。教师应设计驱动

型的教学问题，蕴含教学内容，从而让学生在实践学习中形成较

强的逻辑思维，深入思考问题，掌握关键的知识，深化对新知识

的理解，培养学生知识迁移能力，提高综合素质能力。

例如，在“制作海报”的教学中，教师可以以“冬奥会”为

主题设置项目式学习活动。教师可以提问“海报需要设计哪些板

块？”“海报设计应包括哪些元素？”等，这些问题有助于促使学

生深入分析海报的要素，让学生充分了解海报设计的内容。在学

生思考和回答后，教师可以设置驱动型的问题：“不同版块应该

设计什么内容？”“怎么获取设计海报所需的内容？”等。学生通

过上述的回答明确制作冬奥会海报的准备工作，收集相应的图片

信息，整理文字资料，最终制作完成海报。

（三）鼓励学生提出疑问，优化项目教学内容

在学习过程中产生疑惑并提出有助于学生后续的学习。为

此，教师应鼓励学生提出疑问，从而在思考的过程中形成良好的

学习品质。为此，教师应在教学初中信息科技知识的过程中为学

生预留思考的时间，创设讨论活动，让其相互交流和思考，敢于

提出问题并讨论问题。为了鼓励学生提问的积极性，教师应采用

先肯定、后鼓励的方式，对提出问题的学生给予肯定，并引领学

生深入探究问题中蕴含的知识。

例如，在“程序设计”教学后，教师可以设置“抽象小程

序”的项目学习任务，以学校举办的运动会为背景，让其为运动

会设计一个抽象小程序，设定某些规律，进而抽中幸运观众。随

后，学生提出问题：如何确定抽奖的公平性呢？如果使用随机函

数怎样才能避免重复抽中一个人。还有人提问：这个程序要在运

动会现场使用，怎么才能保证它在任何设备上都能稳定运行？教

师肯定了学生思维的深度和广度，然后让学生通过小组合作讨论

的方式解决问题，最后教师进行回答。在此过程中，学生加深了

对程序设计的理解，并提高了问题解决能力，形成了良好的素质

能力。

（四）注重教学成果展示，开展教学项目评价

在项目化教学中，成果的呈现是最后一个阶段，这也是检验
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学生学习情况的重要环节。教师根据学生的项目课题选择成果呈

现的方式，使用各种评估策略对工作进行评估。在项目结束后，

所有小组都需要上交本节课的成果，将其提交到学习平台。教师

可以利用人工智能技术从学习平台的资料中提取到有价值的信

息，将这些新内容储存到数据库之中，让学生相互查看和评价成

果。在互评完成后，不同的小组都可以了解其他组对自己学习成

果的观点和看法，这也有助于他们进行自我反思，总结自己的优

势和缺陷。智能评价系统会根据学生的互动评价内容，收集相应

的数据进而评选出优秀的小组成果。在此期间，教师可以利用智

能评分系统了解学生的学习情况，并利用人工智能系统分析学生

的思维发展过程，这也能够为教育工作提供帮助和支持。

（五）引入网络教学资源，优化教学设计环节

在信息时代背景下，人工智能技术的出现和应用改变了生活

和工作的方方面面，它也成为初中信息科技教育课程的重要手

段。教师可以利用这一技术开展教学，进而鼓励学生沉浸于学习

环境中，提高学习成效。教师应在初中信息科技教学中立足于教

材内容，引入各类互联网资源开展教学，挖掘其中的网络化资

源，丰富教育内容，保障教育内容的宽度和深度。教师需要收集

和人工智能资料相关的内容，并充分结合教材资源，保障教学工

作的有效开展。例如，教师在开源硬件以及编程工具的使用的教

学中，有效引入网络化的资源。在上一节课学生已经学习到了开

源硬件的基本概念，这节课则需要将编程工具的使用作为教学的

关键，深入剖析其基本原理和功能板块，进而让学生在学习实践

活动中掌握关键的编程技能。为了增强教学效果，教师应创设一

个合适的学习平台，从而有效使用编程软件。教师可以引入科学

实验的例子，引入相应的教育案例，从而使枯燥的信息科技课程

变得更具趣味性，调动学生的积极性，为后续的学习工作奠定坚

实的基础。

四、结束语

综上所述，核心素养下初中信息科技人工智能项目化教学工

作的开展，有助于提高学生的问题解决能力，掌握关键的人工智

能知识，形成信息科技学科的核心素养。为此，教师应强化教学

工作，注重课程教学的改革，引入项目化教学的方式，进而呈现

出良好的教学效果构建高质量的信息科技课堂。
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