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儿童教育视角下非遗文化的数字化传承路径探索

——以“遗韵童绘”项目为例
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摘      要  ：  �随着数智时代的来临，非遗数字化传承迎来了全新的机遇和挑战。本文聚焦“遗韵童绘”项目，该项目旨在将非遗文

化融入绘本并以数字化的形式呈现给儿童，构建一个集教育性、互动性、创新性、趣味性、实操性于一体的非遗数字

化系列产品。深入剖析其在儿童教育视角下非遗数字化传承方面的实践探索，探究如何借助数字化手段有力推动非遗

保护与传承，为相关领域的研究和实践提供参考。
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Abstract  :  � With the advent of the digital age, the digital inheritance of intangible cultural heritage has ushered 

in new opportunities and challenges. This article focuses on the "Yiyun Children's Painting" project, 

which aims to integrate intangible cultural heritage into picture books and present them in digital form 

to children, building a digital series of intangible cultural heritage products that integrate education, 

interaction, innovation, fun, and practicality. In depth analysis of its practical exploration in the digital 

inheritance of intangible cultural heritage from the perspective of children's education, exploring how to 

effectively promote the protection and inheritance of intangible cultural heritage through digital means, 

and providing reference for research and practice in related fields.
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引言

非物质文化遗产（非遗）是民族文化根脉的重要载体之一，其传承需突破传统师徒相授的局限，融入现代教育体系。儿童作为文化

传承的新生力量，其教育视角下的非遗数字化传承具有双重意义：既能激发青少年对传统文化的兴趣，又能通过数字技术实现非遗的活

态保护与创新。本文以“遗韵童绘”项目为例，探讨儿童教育视角下非遗数字化传承的实践路径。

一、非遗数字化传承的现状与难题

近年来，中国政府高度重视非物质文化遗产（非遗）的保

护与传承， 出台了一系列政策法规以规范和推动相关工作。

《“十四五”文化发展规划》明确提出要加强文物保护利用和非物

质文化遗产保护传承，强调科技赋能和数字创新 [1]。同时，《中华

人民共和国非物质文化遗产法》也为非遗保护提供了法律框架，
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明确了商业化活动的基本要求，确保非遗在商业化过程中不被歪

曲或贬损 [2]。

根据联合国预测，2030年中国人口将达到14.5亿，未来十

年间将新增近5,000万消费者 [3]。年轻一代消费者对新奇事物的

接受度较高，更倾向于通过数字化方式接触和学习传统文化。

2023年数字阅读市场总体营收规模达到567.02亿元，同比增长

22.33%[4]，儿童数字阅读习惯日益普及，74.8%的儿童从2岁开始
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接触数字阅读，通过将非遗融入教学体系，可培养青少年对传统

文化的兴趣和保护意识。

中国非物质文化遗产的数字化进程虽然取得了一定的进步，

但仍然面临着严峻的挑战。

（一）“一刀切”模式忽视受众差异

现有非遗数字化项目多采用“一刀切”模式，未能充分考虑

3-17岁群体的认知梯度差异 [6]。例如，3-6岁幼儿的认知能力和

动手操作能力有限，复杂的数字化工具可能难以被接受，而针对

7-17岁青少年的非遗数字化内容则需要更具互动性和趣味性。

（二）专业人才匮乏

非遗数字化传承中专业人才缺乏的问题尤为突出。一方面，

传统传承人普遍年事已高，对于数字化技术运用能力有限，且数

字化技术在非遗传承体系中的地位相对较低。另一方面，掌握数

字技术的专门人才往往缺乏对非遗的深刻理解。同时，高等教育

机构及职业学校在培养具备跨学科能力的复合型人才方面存在不

足，导致非遗数字化传承面临瓶颈。

（三）可持续经营难题

非遗数字化产品的可持续经营方面也面临诸多难题。目前，

多数项目过度依赖政府资金支持，社会资本的参与度较低，导致

资金来源单一化。例如，许多非遗数字化项目在初期获得政府资

助后，难以通过市场化运作实现自我造血功能。此外，很多项目

的运作模式还不清晰，难以长期稳定地发展下去。

二、“遗韵童绘”项目介绍

“遗韵童绘”项目以儿童绘画为媒介，将非遗文化融入绘本

并以数字化的形式呈现给儿童 [7]。该项目致力于激发青少年对非

物质文化遗产的兴趣，将实现纸质绘本到数字化、VR的转变，将

绘本故事中的人物转变为可视化三维立体动画，尝试将我国典型

的非遗文化资源创新性发展即故事化和数字化处理，结合现代动

画、VR、AR等科技手段，为儿童创造一个身临其境的非遗文化

体验空间 [8]。

项目聚焦于3 ～ 17岁的儿童群体，根据该阶段儿童的年龄特

点将本项目绘本进行故事化创作和数字化转化，通过打造虚拟数

字人引领儿童进行绘本故事的探索，同时利用 VR技术将传统非

遗项目进行数字化转化，让儿童通过虚拟技术实现身临其境的体

验 [9]，具有很强的项目创新性、可行性和特色性。

（一）非遗资源挖掘与整理

深入非遗项目原生地，与当地非遗传承人、文化学者等开展

了紧密的非遗项目合作。共同对非物质文化遗产项目的悠久历史

渊源、精湛的工艺流程以及丰富的文化内涵进行了全面而深入的

梳理和研究。该数字化资源库不仅包含了非物质文化遗产项目的

详细资料，还涵盖了相关的图片、视频等多媒体素材，为后续的

非遗创作、保护、传播工作打下了坚实全面的基础，确保非遗文

化的传承与发展能够更加精准有效地开展下去。

（二）数字化特色课程体系

以非遗绘本为核心内容，结合数字化非遗传承方式的课程资

源体系 [14]。在线上，进行课程录制的资源包传播；在线下将课程

资源体系导入合作的研学基地、非遗文化博物馆、图书馆等非遗

地。线上线下相结合，可以打破地域以及时间的界限，并实现文

化与经济的双重收益，在精神层面可为乡村振兴提供发展动力，

从文化层面可为乡村地区产业振兴提供崭新的发展资源和发展思

路，为农业农村现代化发展注入新的强劲动力。

（三）非遗文化交互游戏平台

构建非遗虚拟游戏世界。将所有的非遗系列绘本动画等产品

通过交互分析平台、有线大数据分析、平台大数据教学平台、大

数据储存管理系统这四大平台进行进行资源的收集和整合，最终

出现在祖国拼图板块上，使用户可以实时操作来寻找相关非遗内

容。该平台不仅可展示儿童绘画作品，同时介绍非遗相关知识，

并提供互动游戏场所。通过采用尖端的多媒体技术，本平台以高

清图像、生动动画以及富有教育意义的视频等多种媒介形式，将

绘画作品以更为生动和引人入胜的方式呈现给用户。该平台赋予

非遗文化在数字空间中的新活力，使其更具吸引力，进而提升用

户的体验感。

三、“遗韵童绘”项目在非遗数字化传承中的实践

经验

遗韵童绘”项目将非遗文化与儿童绘画结合，以童趣创意展

现非遗魅力，通过儿童视角激发青少年学习兴趣。平台基于儿童

“好奇好动好玩”天性，运用数字化手段打破时空限制，让亲子家

庭足不出户体验非遗制作过程，促进文化传播。同时，项目还能

带动当地经济发展，吸引海内外游客，助力非遗文化走向世界。

本项目充分利用数字化平台的尖端技术，通过数字动画、单

项 VR眼镜等创新手段，生动地展现了儿童绘画作品 [12]。以一幅

描绘传统戏曲场景的绘画作品为例，项目团队采用了先进的动画

技术，使得画中的戏曲人物栩栩如生，具备了动态表现力，能够

进行表演。此外，结合经典的戏曲音乐，这种视觉与听觉相结合

的展示方法，有效地复现了戏曲表演的精彩时刻。用户可以通过

这种方式，更加直观地体验到独特魅力的非物质文化遗产，并由

此加深对传统文化的认知与鉴赏力。

在非遗文化交互游戏平台上，通过设置用户互动功能及层层

递进的故事情节，沉浸式体验绘本。采用 VR技术让儿童更真实感

受非遗文化的制作过程，AI技术也将打造数字虚拟人让儿童在阅

读绘本的过程中增添其互动性；采用 VR的形式将非遗文化引入

课堂，为不同的课堂设置不同的场景所需，用现存的技术 VR眼

镜为学生们展现属于自己的形象，更易于学生沉浸于非遗制作当

中，也使课堂实践教学更丰富。此外，平台也将开发基于增强现

实（AR）技术的互动游戏，用户通过使用手机扫描绘画作品，能

够展现与之相对应的非物质文化遗产场景或动画形象，从而增强

用户的参与感和趣味性。

借助数字化平台所提供的大数据分析工具 [13]，项目团队得

以深入地洞察用户的浏览行为模式，细致地捕捉他们在平台上的

每一次点击、停留和跳转等行为轨迹，以及深入挖掘他们的兴趣
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偏好、内容偏好和互动习惯等关键信息。基于这些宝贵的数据支

持，团队能够实施精准的推送策略，将非物质文化遗产的相关内

容，包括图文、视频、互动体验等多种形式，精准地、有针对性

地传递给目标受众，确保信息的高效触达和有效接收。同时，团

队还能够根据分析结果优化平台的界面设计和功能配置，从而进

一步提升用户体验，增强内容的吸引力和传播效率，确保非物质

文化遗产的传承和推广工作能够取得更好的效果。

四、非遗数字化传承启示

（一）注重内容创新，挖掘非遗深层价值

非遗数字化传承需突破传统叙事框架，从儿童认知特点出

发，通过故事化、情感化、游戏化手段激活非遗文化内核 [10]。一

是通过通过绘画、书信等媒介，将儿童对非遗的想象转化为动态

文化符号，使非遗从静态符号转变为儿童可参与的文化表达。二

是将非遗技艺融入美术教育 [11]，通过几何折叠、材料塑形等互动

形式，帮助儿童理解非遗背后的科学原理与文化内涵。三是利用

AI技术收集儿童对非遗的想象，生成契合儿童心理的视觉形象，

使非遗承载儿童对美好生活的向往。

（二）加强技术应用与创新，提升用户体验

以儿童天性为导向进行技术赋能。采用第五代移动通信技术

(5G)、区块链技术、人工智能等数字化技术，以加强非物质文化遗

产传承的技术支撑。一是基于智能引擎，儿童可自主使用 AI生成

非遗主题绘画，系统根据创作内容推荐相关非遗知识视频或互动

游戏，实现“创作 -学习 -反馈”闭环。二是基于非遗文化交互

游戏平台，进一步开发“非遗小侦探”等游戏，通过虚拟拼图板

块探索非遗知识，上传作品后可生成动态展示墙，激发分享欲与

成就感。

（三）培养复合型人才，保证项目可持续发展

非物质文化遗产的数字化传承需具备跨学科能力的专业人

才，这些人才需精通非物质文化遗产相关知识以及掌握数字化技

术。联合其他高校开设“非遗 +STEAM”课程，培养既懂儿童心

理又掌握 VR/AR技术的教师，例如设计“榫卯结构解析”课程，

融合工程思维与传统文化。同时，注重人才的引进和储备，确保

对数字化传承的非物质文化遗产有源源不断的人才支撑。此外，

在 AI设计中引入儿童心理评估模块，确保生成内容符合年龄适宜

性标准，避免技术滥用对儿童认知造成误导。

“遗韵童绘”项目在儿童视角下通过深度融合数字化技术、

综合运用多方资源，为非遗数字化传承积累了宝贵经验 [15]。不

仅让非遗文化在儿童想象中焕发新生，更通过“创作 -传播 -传

承”的闭环，为全球非遗保护提供了可复制的创新路径。对于这

类项目成功经验的精华要重视开发创新内容、应用技术手段、培

养专业人才、构建可持续发展机制，不断探索适合非遗传承的数

字化之路，使更多非遗项目在数字时代焕发出新的生机。
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