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摘      要  ：  �语言智能的教学应用、大数据时代下语言学习的情景模拟正推动着国际中文教育朝着多元化的新形态迈进。随着相关服务

体系的不断成熟，元宇宙的发展前景不断明晰，“元宇宙＋国际中文教育”日益成为未来教育体制改革的热门。从教学要

素、教学需求、教学环境三个角度来看，国际中文教育领域与元宇宙有着天然的契合之处，元宇宙推进教学人—物—场的

构建，力图展现最真实的教学场景，将在语音、词汇、语法、汉字这四个语言要素方面带来创新性发展。VR 助力语音教

学，提供个性化学习体验；AR 增强现实，模拟真实词汇运用场景；MR 混合现实，及时捕捉纠正语法错误；数字孪生技术

引领汉字教学，体会独特语言意义。推动语言要素教学创新性发展，为国际中文教育与元宇宙交融应用提供新思路。
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Abstract  :  � The teaching application of language intelligence and scenario simulation of language learning in the 

big data era are pushing international Chinese education towards a diversified new form. With the 

continuous maturity of related service systems and the increasingly clear development prospects 

of the metaverse, "Metaverse + International Chinese Education" is becoming a popular topic in the 

reform of the future education system. From the perspectives of teaching elements, teaching needs, 

and teaching environment, there is a natural fit between the field of international Chinese education 

and the metaverse. The metaverse promotes the construction of teaching people, objects, and 

scenes, aiming to present the most authentic teaching scenarios. It will bring innovative development 

in the four language elements of pronunciation, vocabulary, grammar, and Chinese characters. VR 

assists pronunciation teaching and provides a personalized learning experience; AR enhances reality 

and simulates real-world vocabulary application scenarios; MR mixed reality captures and corrects 

grammatical errors in a timely manner; digital twin technology leads Chinese character teaching and 

experiences unique language meanings. Promoting innovative teaching methods for language elements 

provides new ideas for the integration of international Chinese education and metaverse applications.
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disruptive change

引言

人类对生存空间的探索主要分为两大类：一是物理空间的探索，人类不断发射卫星寻求地球之外的世界；一是虚拟空间的探索，而

元宇宙空间探索便是其中最重要的一环。元宇宙概念的突然爆火，是人类社会数字化发展的最新变革。2022年，党的二十大第一次把

“推进教育数字化”写入报告中，明确当今时代推进教育数字化转型是必然趋势 , 而国际中文教育又是教育的关键领域元宇宙具有的去中

心化、高度模拟虚拟现实体验、即时反馈等特征，能够在国际中文教育课堂上创设积极的学习氛围，实现有现实意义的学习。本文通过

探讨元宇宙的概念及其与国际中文教育的契合，实现国际中文教育跨越式发展愿景，探索国际中文教育创新发展路径，以期优化元宇宙

中文资源配置，提高国际中文人才培养质量。
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一、元宇宙相关研究动态

“元宇宙”一词最早出现在1992年科幻小说《雪崩》中。史

蒂芬森（1992）认为在元宇宙空间里，戴上耳机和目镜，连接终

端，就能找到与真实世界对应平行的虚拟世界。此后一些电影与

游戏创作从中得到灵感，相继推出一些“现实＋虚拟”双渠道呈

现的影视作品与科幻游戏。如今的元宇宙结合了 VR、AR、区块

链等一系列新技术而被赋予了新的内涵。从现实应用层面来看，

元宇宙是一种技术的应用方向与实践路径，其本质是下一代互联

网的新形态。韩民青（2002）认为元宇宙不同于母宇宙的概念，

需要从更深层次出发，证明元宇宙是具有性质区别的多元分层结

构。[1] 石培华等（2022）发现元宇宙的特征主要有四点：现实世

界的同步和模拟，开源开放与创新创造，永续发展，拥有闭环运

行的虚拟系统。[2] 目前国内对元宇宙较为权威的定义是2022年9

月13日公布的 , 即元宇宙是人类运用数字技术构建的，是与现实

世界映射且平行交互的虚拟世界。[3]

国外关于元宇宙的艺术呈现较早，自1999年电影《黑客帝

国》上映到2018年《头号玩家》的播出，元宇宙的应用前景通过

更加直观的方式出现在大众的视野中，自此元宇宙的研究迅速增

长。Buhalis (2022) 探讨了元宇宙的基本定义，将元宇宙视为数

字与物理技术的巧妙融合。[4]Kevin Robinson(2024) 提出元宇宙

带给电影行业的革命就是不断回应人类想进入影像的欲望。[5] 而

国内研究起步较晚，在中国知网检索到的第一篇文章发表在2002

年。随着2021年元宇宙概念的爆火，关于此类文章数量激增，

截止到2025年5月，据不完全统计，中国知网上的相关论文达到

8161篇，集中在信息经济与邮政经济、新闻与传媒、计算机软件

及计算机应用等领域。而对国际中文教育研究甚少，按主题词检

索“元宇宙与国际中文教育”发现相关论文仅有11篇。笔者大体

将这11篇分为五大类：一是从教育教学的角度出发，元宇宙的沉

浸式特点，能够与国际中文教育教学领域相契合，对国际中文教

育词汇教学、文化教学和汉字教学有着重要意义，为构建虚实交

融的未来教育新形态提供了可能。[6][7] 二是从传播学的角度出发 ,

目前国际上中国语言和中华文化知识的需求日益增长 , 国际中文教

育的优势日益明显，以数字技术赋能建构数字化、智能化和智慧

化的国际中文教育生态系统 , 能够成为促进中国语言文化国际传播

的有效路径。[8] 三是从交往效应的角度，元宇宙虚拟交互技术通过

身体语言的表达与展示，语言习得者可以实现可视化、形象化的

学习，最大限度地呈现与“客观世界”相一致的虚拟现实交往，

促进国际中文教育的传播与发展。[9] 四是从国际中文教育面临的机

遇和挑战来看，人工智能和虚拟现实技术可能会存在计算失误、

技术偏差、算术歧视等问题，因此在理性运用技术的同时要积极

寻求人机协同的教学策略。[10] 五是构拟了虚实融合的“五驱三层

双向”国际中文教育元宇宙生态系统，即以技术和硬件为底层，

服务发展为中层，教学、管理、跨文化交际等为表层，依次向外

拓展，以实现国际中文教育数字化转型。[11] 总体来看，元宇宙与

国际中文教育的研究正处于初步阶段，数量偏少，聚焦偏弱。基

于此，本文从元宇宙同国际中文教育领域契合入手，探索元宇宙

相关技术应用于语音、词汇、语法和汉字教学的实践路径，以期

促进国际中文教育创新发展。

（一） 教学要素与元宇宙沉浸式体验的契合

体验是教育教学活动与元宇宙共同的价值追求。原始场景的

高度复刻，多样文化的呈现形态进一步提升了教学的综合价值。

传统的教学三要素指的是教师、学生、教材。以学习者为中心，

以教师为主导，进一步优化教学环境，元宇宙相关技术通过贴近

生活、注重实践的方式进一步丰富了学习资源。

从学生的角度来看，教育教学领域的异度空间是对异质生活

角色的体验追求，是固定的教学环境到虚拟的时空体验环境的飞

跃。. 学生从传统的教学信息的接受者变成一个真实生活情境的体

验者。从教师的角度来看，教师不再只局限于学习的课堂，即固

定的教室。作为知识的传播者，教师将成为教学内容创造者和教

学体系的完善者。教师不再仅仅只按照教学大纲进行教学，而是

在虚拟教学场景上进行一定的补充，教师充当的角色更倾向于教

学活动的组织者和教学资源的整合者。从教材的角度来看，课程

的讲述不再完全依赖教材，元宇宙线上课程系统可以真正做到对

知识情景的真切感知。

（二）教学需求同元宇宙永续发展相契合

随着数字化模式的不断推进，国际中文教育面临着新一代的

迭代升级。国家致力于打造“政府主导，企业支持，共建共享”

的国际中文智慧教育资源研发链，实现教育发展迈入新台阶。

从教学资源的最优化配置来看，良好的教育教学资源是课堂

教学的前提，对于教学内容和形式发挥着重要的塑造作用。但

是，目前全球不同国家之间的教学资源不能及时得到按需分配，

而元宇宙技术提供的以去中心化和共享为主要特征的虚拟空间，

最大限度地弥补了教学资源在空间与时间上的不足，实现了资源

的最优化配置。从语言的交际性原则来看，元宇宙赋能教学场景

的设计，实现用户参与的满足。元宇宙构建的立体式社交网络和

立体互动的模式将逐渐成为国际中文课堂的普遍状态，永续发展

和高模拟性的特性使元宇宙时代的交际场景和主客关系的边界出

现模糊。学习者以发掘者、探索者的身份的参与到汉语的学习过

程中，最大限度的在自然条件下习得汉语，实现在交际中正确使

用汉语的目标。

（三）教学环境与元宇宙空间异构相契合

元宇宙相关技术通过营造沉浸式汉字教学场景，在传播中华

优秀传统文化的同时，为教学课堂打造开放式学习环境并建立立

体式社交网络。

对物质环境而言，元宇宙虚实相生的应用场景同沉浸式体验

相结合，打造在辨识度、智能度、完善度等方面同现实世界同步

的虚拟人物和虚拟场景，帮助学生随时随地学习汉语，实现生活

状态向学习状态的衔接。“元宇宙＋国际中文教育”延续当前教

育信息数字化的趋势，以趣味性的方式引入、交流、传播汉语知

识，改变传统意义上教育的现实意义。对社会环境而言，将元宇

宙理论引入国际中文教学有利于提升教学的活跃度，刺激学生的

输出（提出问题），同时帮助学生输入（获得知识），促进语言

的自然习得。元宇宙视域下人—场—物关系的异构，将国际中文
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教育教学环境进一步优化。从人的角度来看，“元宇宙＋国际中文

教育”课堂强调教师与学生之间的互动，打破原有的物质环境壁

垒。从物的角度来看，元宇宙相关技术实现了课堂教学资源的有

续利用，解除了传统资源条件对教学的束缚。在元宇宙相关技术

的支持下，教学资源的覆盖面进一步扩大。

二、元宇宙赋能国际中文教育，用数字化提升教学

质量

（一）VR 助力语音教学，提供个性化学习体验

VR 技术，进一步促进语音的教学。当外国学生发出复辅音的

声音或者拼写错误时，通过虚拟角色的互换和即时反馈，可以真

正做到一对一进行纠音，提高外国学生学习汉语的正确性。外国

学生在学习语音的时候，可以通过 VR 技术游览各种语言场景，

模拟真实的语音应用环境，如商场购物、商务会议等，为学生提

供实践机会。在模拟场景中，外国学生可以与模拟的角色进行初

期的对话练习，提升口语表达能力，更好地理解和运用语言。教

师利用 VR 语音测试模拟功能将外国学生的汉字发音通过设备转

换成音波图示，进行测试评估，同时标注出在情景模拟阶段所存

在的发音错误，并加以改正。

（二）AR 增强现实，模拟真实词汇运用场景

教师在讲授单音节词时，运用 AR 增强现实技术，能够使学

生更加直观地感受不同单音节词之间的异同，体会汉字之间用法

的差异。在遇到外国学生不理解的单音节词时，元宇宙系统可以

多次重复，使学生形成一定的机械性记忆。AR 增强现实技术可

以将虚拟信息叠加在现实场景中，为用户提供更多的相关事实和

背景知识，更深度的了解单音节词的内涵及其在具体的语境中使

用。例如，当用户在阅读一篇文章或听一段演讲时，AR 增强现实

技术可以在用户的视野中显示与文章或演讲相关的词汇解释、例

句、同义词等信息，帮助用户更好地理解和记忆词汇。

（三）MR 混合现实，及时捕捉纠正语法错误

针对汉语语法特点及存在的问题，引入 MR 混合现实技术，

解决外国学生理解虚词具体使用用法的难题。外国学生在真实的

言语交际中说出的话或是不符合中国人的表达习惯，或是违反了

格莱斯合作原则中的质的准则、量的准则、关系准则、方式准

则。MR 混合现实技术可以通过语音识别将外国学生的语音转换为

文本，并利用自然语言处理算法进行实时语法检测。当设备接收

到用户说出的句子存在语法错误时，MR 混合现实技术可以通过语

法规则和语言模型进行分析，将纠正建议以虚拟文字或图标的形

式显示在用户的视野中，更加直观地使学生看见自己的错误。

（四）数字孪生技术引领汉字教学，体会独特汉字意义

针对汉字的特点和难点，应用数字孪生技术将许多与汉字有

关的历史故事重现。许慎的《说文解字》将汉字分成了六类：象

形、指事、会意、形声、转注、假借。此六类可以借助小视频的

形式来讲述汉字背后的故事。例如对于象形字“羊”来说，可以

讲述羊的形状，也可以利用数字孪生技术演绎“羊”字字形的变

化，播放有关羊的视频了解汉字背后的故事。对于汉字的六种基

本类型，利用数字孪生技术可以更好地解决外国学生汉字意义理

解的难题，同时将汉字鲜活起来，在虚拟的时空环境下增强语言

的可视化输入，进一步提升外国学生学习汉语的兴趣。

三、结语

元宇宙技术对于国际中文教育语言要素教学的创新发展具有

重要的意义，能够给未来的语音、词汇、语法、汉字教学提供新

的思维方式与手段，具有非常广阔的应用前景，数字化教育是未

来全球教育的发展共识和转型方向。但是当前元宇宙技术在国内

外教育上的应用仍然处于初级阶段，“元宇宙＋国际中文教育”

仍然需要进一步探索，其新的教学方式和新的教学理念也亟待探

寻。就国际中文教育本身而言，“元宇宙＋国际中文教育”是一次

大胆的尝试，应承时代新风，以技术驱动教育行业优先发展，抢

占国际中文教育发展先机，才能在未来教育传播领域竞争中脱颖

而出，推动国际中文教育跨越式发展。
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