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一、人工智能技术在小学“图形与几何”教学中的应

用意义

（一）为小学数学教学提供技术保障

AI 虚拟实验应用先进计算机仿真技术，运用三维建模、动

态演示、交互式操作三大手段，把抽象的几何思想变成一个直观

可视化的一个虚拟物体。采用图形渲染引擎、物理引擎及人机交

互技术来完成几何图象的空间属性以及变化过程的仿真。对于具

体的三维动态建模，学生可以任意生成立体几何图形，并且具有

任意的旋转、缩放和平移功能，进而可以从各个方向去看这个图
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摘   要 ：  新的时代，为人工智能技术发展带来新的机遇，尤其在教育教学领域中发挥出独特价值。数学是小学阶段的重要学

科，它又抽象又讲究逻辑，对培养孩子的思维能力非常关键，为教学改革开辟新方向，提供新思路。几何与图形是小

学数学的重要内容之一，学生在学习过程中，会遇到很多困难的地方，如空间想象力支撑不足、对抽象概念的理解不

足等等，影响学习效果。人工智能虚拟实验技术能很好的改变这一困境，帮助学生更好的理解和学习。本文以小学数

学几何与图形为案例，以人工智能虚拟实验技术为工具，探索其运用的效果及意义，再分析相应教学策略，希望能运

用人工智能技术提高教学质量，促进学生数学能力发展。
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形。这样的多种多样的视角能使学生产生广阔的视角去观察能够

看到这样的一些几何体 [1-3]。交互式学习通过拖拽顶点、分解面片

或者重新组合图形等方法探究几何图形的组成和空间位置关系；

沉浸式体验利用 VR/AR 技术创设接近现实的学习情境，让学生进

入真实的空间感受概念，利用场景化的学习吸引学生，调动学习

积极性。

（二）为课堂质量提升提供有力支持

相比传统的教具以及教学方式，AI 虚拟实验在小学几何教学

中有十分大的优势。其一，摆脱了时空限制，可以根据需要把动

态操作的东西变成视频展示出来（比如平面展开图折叠成立体图
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A b s t r a c t  :   In the new era, new opportunities have been brought to the development of artificial intelligence 

technology, which has exerted unique value especially in the field of education and teaching. 

Mathematics is an important subject in primary school. It is both abstract and logical, and is crucial for 

cultivating children's thinking ability, opening up new directions and providing new ideas for teaching 

reform. Geometry and graphics are one of the important contents in primary school mathematics. 

During the learning process, students will encounter many difficulties, such as insufficient support for 

spatial imagination and insufficient understanding of abstract concepts, which affect the learning effect. 

Artificial intelligence virtual experiment technology can well change this predicament and help students 

better understand and learn. Taking primary school mathematics geometry and graphics as a case 

and using artificial intelligence virtual experiment technology as a tool, this paper explores the effect 

and significance of its application, and then analyzes the corresponding teaching strategies, hoping 

to use artificial intelligence technology to improve teaching quality and promote the development of 

students' mathematical ability.
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形）等以往教具所不能做到的，更重要的是可以让学生了解事物

变化的本质规律；第二，根据学生的操作及时给予反馈，且可以

根据学生的不同操作给予不同的反馈及自适应调整，做到了完全

基于个性化学习，对学生的学习有很好的辅助作用；比如：学生

做完基本的图形的认识，便会自动进行难易级别的变换，让学生

去探究更加复杂的问题，采用这样循序渐进的教学方式能够更好

的激发学生的好奇心和求知欲。

二、人工智能虚拟实验对学生学习效果的影响研究 

（一）空间观念培养的突破性进展

人工智能虚拟实验有利于培养学生良好的空间关键，通过三

维动态展示、旋转、缩放等功能，让学生既能看到图形的外观，

又能看到图形的结构，还能看到图形的细节。比如说，想要弄懂

长方体，教师可以用虚拟实验就能将其变得透明，让学生看到全

貌，更好的掌握内部结构，清楚“棱”、“顶点”和“面”这些

空间关系。通过互动式操作，学生们可以自己动手拆分和组合图

形，比如说把一个立方体拆成六个正方形，然后再把它们重新组

合成一个立体图形。这种“边做边学”的方法能很好地提高空间

想象力 [4]。关键的是，这种空间能力的提高不只是在考试分数上

看得出来，还体现在学生们平时解决真实几何问题时的思考方

式上。

（二）几何概念理解的深度变革

虚拟实验技术，能将难以理解和描述的几何概念，采用更直

白的方式展现出来，让模糊的概念变成看得见、摸得着的事物。

用人工智能虚拟实验技术进行展示，不仅让知识呈现变得更加炫

酷，符合小学生的兴趣爱好，能吸引学生注意力，让学生更多的

参与课堂教学当中，还能改变学生思考问题的方式，帮助学生更

好的理解几何是什么、如何运用，提升学生数学学习成绩。在学

习对称概念的时候，人工智能技术可以帮助学生寻找对称轴的位

置，也可以让学生移动对称轴，同时系统瞬间生成对称图形，让

学生在图形变化中感受对称的美感，还能理解对称的特性，而不

是单纯记忆书中的定义。举个例子，在教“圆柱和圆锥”这部分

内容时，学生们对立体图形的理解可能还不是很清楚，脑子里想

象不出立体的样子。这时候，老师可以利用虚拟实验平台，用数

字技术给学生们展示立体图形是怎么一步步形成的，又是怎么变

化的。等学生们对立体图形有了初步了解后，老师再告诉他们面

积和体积的公式是怎么来的。接下来，老师可以用动态的方式展

示圆锥和圆柱之间的关系，比如通过切割的方式，把一个图形变

成另一个，让学生看到底面积和高度之间的联系，直观地理解体

积公式的推导过程，这样能帮助他们更好地理解几何知识，提高

运用这些公式的能力。

（三）课堂参与与学习动机的显著提升

沉浸式的学习体验和游戏化设计极大提升了学生的课堂参与

度，这种提升不仅体现在行为层面，更反映在认知投入和情感态

度上。在 " 图形拼接 " 虚拟任务中，学生需要通过合作完成一系列

挑战，系统会根据完成情况给予即时奖励，这种机制显著增强了

学习动机，使学习过程充满成就感和乐趣。课堂观察发现，使用

虚拟实验的班级，学生主动提问次数增加不少，小组讨论时长延

长，这显示虚拟实验不仅提高了学生的参与度，更促进了深度学

习的发生。学习兴趣问卷调查显示，大多数学生表示 " 更喜欢上这

样的几何课 "，这种积极的学习态度是取得良好学习效果的重要前

提。更重要的是，虚拟实验创设的 " 安全试错 " 环境降低了学习焦

虑，学生更愿意尝试不同的解题思路，培养了创新思维，这种心

理安全感的建立对学生的长期发展尤为重要。一位参与实验的教

师反馈：" 以前最怕上几何课的学生，现在成了课堂上最活跃的 '

小老师 '，这种转变令人惊喜。" 这个典型案例生动地展示了虚拟

实验如何改变学生对数学的态度，从恐惧到喜爱，从被动接受到

主动探索，这种转变对学生的数学学习乃至终身学习都具有深远

意义 [5-6]。此外，虚拟实验还促进了生生互动和师生互动，创造了

更加活跃、更加平等的课堂氛围，这种社会性学习环境的改善也

是提升学习效果的重要因素。

三、实践挑战与 " 虚实结合 " 教学优化策略

（一）技术应用面临的主要实践障碍

当前人工智能虚拟实验在小学几何教学中的推广仍面临多重

现实挑战。在硬件设备方面，许多学校存在设备配置不足、兼容

性差的问题，部分老旧设备无法流畅运行三维建模软件，导致教

学体验大打折扣。教师技术整合能力成为另一大瓶颈，调查显示

大约有一半以上的数学教师表示对 VR/AR 设备的操作不够熟练，

难以将虚拟实验有机融入教学流程。课程资源匹配度问题同样突

出，现有虚拟实验内容与教材知识点的对应率较低，且缺乏系统

的教学设计方案。此外，班级人数过多导致设备人均使用时间不

足，以及虚拟环境可能引发的学生眩晕感等生理不适，都是亟待

解决的实际问题。

（二）虚实结合 " 教学模式的构建路径

人工智能技术大大方便了小学数学，但是教师不能过于依赖

这种技术，而是要结合传统教学中积累的经验，利用传统教学中

的优势，结合人工智能技术，打造创新的教学模式。虚实结合成

为小学教学的新风潮。在这里，虚实结合指的是虚拟实验技术与

传统教学模式相互补充，二者实现优势互补，为学生带来更全

面、更丰富的学习体验，提供一个更加生动、立体的学习空间。

比如说，在小学五年级的数学课上，老师可以利用虚拟现实技

术，给学生们展示一个立体的、动态的圆周长测量过程，让学生

们能直接看到周长和直径之间的关系 [7]。等学生们掌握了基本的规

则和概念之后，老师可以引导学生们实际操作，用传统的工具去

测量实物圆的周长。为了让学生们觉得上课更有趣，吸引他们学

习的兴趣，老师可以设计一个虚拟游戏环节，用虚拟现实技术创

建互动场景，设计各种各样的圆形物体，让学生们去测量，这样

可以加深他们对周长公式的理解 [8]。

（三）未来发展的优化方向与建议

虚实结合的教学实践可以从三个角度进行优化，达到进一步

提升教学效果的目的，分别为优化技术应用、创新教学方法和深
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化评价体系。三个层面相互补充，才能更好的推动教学模式创新

发展。技术层面优化软件系统，减少硬件设施的阻碍。教学方法

上，教师可以引入翻转课堂模式，与虚拟实验相结合，学生利用

线上平台进行自主预习，教师利用虚拟现实技术进行课堂教学，

为学生提供更好的学习体验 [9-10]。在教学评价上，应注重多元化，

同时重视虚拟实验数据和实体作业表现。此外，教师是将人工智

能应用于教学实践的主要执行者。他们对 AI 技术懂多少，用得怎

么样，直接关系到教学效果好不好。学校应为教师提供专业化、

系统化的培训方案，内容涵盖 AI 技术的基本原理、时代意义及应

用技巧。这样能帮助老师们更新教学的想法，提高教学质量，让

AI 技术在数学教学中发挥最大的作用。

四、结束语

人工智能技术在小学教育教学领域中发挥着越来越重要的作

用，虚拟实验技术在小学数学“图形与几何”教学中展现出巨大

的优势，为教学手段创新提供技术支撑。人工智能虚拟实验技术

在小学数学“图形与几何”教学实践中展现出新的可能性，在当

前的教学应用中呈现出积极的影响，能帮助学生更好地理解复杂

抽象的几何概念，提升数学学习能力，还能有效激发他们对数学

学习的兴趣和积极性，提高课堂参与度，最重要的是有利于培养

良好的时空观念，促进其数学核心素养的发展。基于此，教师应

采用积极的态度迎接人工智能技术构建个性化、智能化、互动化

的教学体系，提升教育质量。
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