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一、研究背景

在国家文化建设的背景下，传统工艺的传承和创新成为当前

体现文化自信的重要手段。“十四五”规划明确提出了实施国家文

化数字化战略，并将文化资源的数字化转化为创新性发展，从而

融入到国家顶层设计之中 [1]。

在信息时代背景下，随着5G 通信技术的规模化以及扩展现

实技术的成熟，沉浸式体验的基础设施不断健全。将数字化赋能
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摘   要 ：  传统工艺品承载着民族独有的丰厚民俗文化，在新时代的背景下传统工艺美术品蕴含着全新的价值。为此，转换传统

工艺美术的呈现形式，将传统文化成果与现代化的技术结合在一起，通过线上的设计，可以全方位展现出传统文化艺

术成果，在虚拟环境中感受真实的世界，展现出工艺美术的精髓，更好地实现传统工艺美术的文化传承。基于此，本

文以体验学习理论的大国长技湖湘工艺美术数字博物馆设计为例，展开深度的分析和研究，以供参考。
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era, traditional arts and crafts contain new values. Therefore, transforming the presentation form of 

traditional arts and crafts, combining traditional cultural achievements with modern technology, and 

through online design, can comprehensively display the achievements of traditional culture and art, 

allow people to feel the real world in a virtual environment, show the essence of arts and crafts, and 

better realize the cultural inheritance of traditional arts and crafts. Based on this, this paper takes 

the design of the "Great National Skills" Hunan Arts and Crafts Digital Museum based on experiential 

learning theory as an example to conduct in-depth analysis and research for reference.
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于传统工艺的创新设计之中，有助于提升传统工艺的技术水平和

产品品质，推动传统工艺与现代科技的有效融合，并焕发出全新

的生命力。利用数字化手段对传统工艺进行改造，还能够促进传

统工艺在现代社会的推广，增强民众对传统文化的认同感和归属

感 [2]。在全球化的背景下，数字化赋能传统工艺才能更好地实现文

化的推广，展现出中华文化的魅力。

现阶段，数字博物馆的实践仍然存在一定的缺口。现有的项

目聚焦于技术呈现层面，讲重点聚焦于三维模型的精准度建设

引言

数字化时代的背景下，设计已由真实的场景转化为虚拟的场景，通过构造三维技术还原原始节点的时间和空间，将真实的比例转化为

虚拟的。这一过程是由静态转化为动态，能够使用户在信息传递的过程中产生交互行为，从而产生互动式的体验，实现感官上的体验。
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上，却直接忽视了传承的关键在于学习。体验学习强调在做中

学，从体验中构建知识能够解决此类问题，只有将技术赋能学习

规律结合在一起，才能更好地保障博物馆从展示平台转变为传承

的课堂，真正实现传统工艺的数字化延伸 [3]。

二、体验学习理论概述

体验式学习并不是直接的成果体现，它是一个过程，是获得

认知、尊重和运用知识的一个阶段。它通过不同于说教式教学方

法，让学生沉浸于学习训练中。在体验式学习中，只要创设一个

仿真或真实的环境，才能让学生在真实的环境中进行感受和体

验，感受艰险困境、自我怀疑嘲笑以及失败的经历，从中获得感

受，从而完成实践体验，更好地掌握知识，实现个人的提升。体

验式学习具有不同的品质与特点，它涉及到参与者本身是否准备

好各方面来投入整个学习之中。

大卫科尔布是体验式学习的代表，他认为学习不是内容的获

得与传递，而是经验的转换从而创造知识的过程。其中，他有一

个四步骤的循环过程，用来描述体验式学习。Kolb 感受到当下的

体验式基于反省的观察力，从而进行概念上的分析，用主动的方

式来进行测试，产生新的体验。这一模式允许不同个人偏好以及

学习风格的出现 [4]。

三、湖湘工艺美术概述

湘楚文化涉及到丰富的内容，不同时代、不同地区的生产和

生活创造了丰富的美术技艺形式。其中，包括2000多年的历史的

湘绣、铜官陶器、桃源石雕，包括1000多年历史的岳州瓷器、界

牌瓷器、临武龙须草席等。

湘绣是一种民间刺绣，它具有湘楚地方文化特色，并且其刺

绣技艺较为高超，成为湖南地区的传统特色手工艺品。其中，

1972年长沙马王堆一号汉墓出土的深褐色菱纹信期绣等大量刺绣

片证明湖南刺绣已经有两千多年的历史文化。湘绣主要以纯丝、

软缎、透明纱和各种颜色的丝绒丝线绣制而成，它通过丰富的色

彩和千变万化的针法，使其中的人物、动物、山水体现出独特的

艺术效果 [5]。

醴陵釉下彩瓷是一种传统的陶瓷装饰艺术，它产自中国湖南

醴陵，蕴含着悠久的发展历史。而釉下五彩瓷是传统的陶瓷装饰

艺术，它在世界上享有较高的声誉。其中，瓷器的五彩指的是釉

上五彩或青花五彩，而釉下五彩特指的是清朝末期宣统年间少值

得新品种，烧制的数量并不多 [6]。

湖湘民间工艺美术的发展既有对民间美术的保护性，同时也

具有开发性，两者也是相互协调的，才能让湖湘民间工艺美术实

现落地。民间工艺美术在保护传统的基础上进行产业化的发展，

是进行民间美术开发的关键。在信息化的时代背景下，构建工艺

美术数字博物馆十分关键，能够在网络上直观呈现出互相民间工

艺美术的品类，还能展现出工艺品的生产和创作过程，这样有

助于吸引更多人的注意力，更好地实现民间工艺美术的传承和

发展。

四、基于体验学习理论的“大国长技”湖湘工艺美术

数字博物馆设计

以湖湘工艺美术数字博物馆为实证案例，其 " 一厅四馆 " 架构

涵盖湘绣、湘瓷、小郁竹艺宝庆竹刻等四大非遗门类，集成23类

交互模块，形成体验学习闭环系统。体验学习理论强调学习是一

个“具体体验 — 反思观察 — 抽象概念化 — 主动实验”的过程，

这一理论与传统工艺“在实践中领悟、在体验中传承”具有一致

性，这也为湖湘工艺美术数字博物馆的设计提供了理论支持 [7]。

（一）具体体验

为了呈现出更好的体验和感受，则需要针对湖湘地区的湘

绣、湘瓷、小郁竹艺、宝庆竹刻等特色工艺美术技艺和工艺品，

运用高精度三维扫描技术还原工艺细节。对醴陵釉五彩瓷进行高

精度的微观结构扫描，则需要构建虚拟触感模型，用户可通过触

觉反馈设备接触虚拟瓷器，从而通过视觉触觉的体验感受其光滑

度、瓷器的纹理，如同触碰了真实的瓷器，从而对工艺材质建立

更加直观的了解 [8]。对于小郁竹艺，需对工具进行建模，按流程来

体验小郁竹艺从鲜嫩的竹枝对鲜活竹工艺品的完整流程；宝庆竹

刻可以借助虚拟竹黄模拟竹材的硬度和纹理阻力，从而让用户在

虚拟竹材的雕刻和描摹上获得更加真实的感受和体验，快速建立

对宝庆竹刻工艺的体验和感知。

（二）反思观察

反思观察环节着重强调设计动态分解和多角度的观摩系统。

湘绣针法动态分解系统能够将复杂的针法拆解为一个连贯性的动

作，并支持720度的观察，使用户能够从不同的角度观察运针的

动态，从而了解其针法的技艺特征。这种动态性的观摩系统能够

帮助用户了解工艺的形态和技艺的步骤，从而形成对湘绣针法的

具体了解。与此同时，结合 AI 技术记录用户的观看轨迹，能够为

个性化的学习提供更多的数据支持 [9]。

（三）抽象概念化

抽象化的概念设计可以在感性体验的基础上增加理性的认

知。例如，在小郁竹艺工艺的结构力学原理中，可以将竹枝的受

力承载点、弯曲的角度、火郁的温度和承载新性能转变为动态化

的图表，用户可以通过交互操作的方式改变具体的参数，观察温

度对结构变化的影响，从而理解小郁竹艺的基本原理和特征。对

于五彩瓷的釉料成分，构建相应的分子交互模型，用户进行拖

拽操作能够看到釉色的变化特点，从而充分了解其基本的工艺

原理。

（四）主动实验

主动的实验设计可以为用户提供创作训练的机会。其中，虚

拟窑炉模拟器可以让用户自主调节窑的温度，控制烧制的时间以

及釉料配比等数据，实时模拟瓷器的烧制过程和色彩变化，并在

反复地实验中掌握其烧制规律。云协作刺绣平台也有助于用户共

同创作刺绣作品，并通过线上查看刺绣的进度，平台可以为其提

供相应的针法和搭配的建议，确保其创新性。在数字工坊中，用
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户可在虚拟的数字陶坯上“拉坯”，制作一件醴陵瓷坯，感受泥

土在手中的塑形过程。

五、“大国长技”数字转译模型

为了更好地实现传统工艺的数字化传承，构建了文化认知、

技术赋能、价值转化的三层架构模型。

其中，文化认知层是整个模型的基础，它致力于建立工艺基

因数据库，它涵盖了湖湘工艺美术的核心要素，例如湘绣的针法

类型、思想材质、图案主题等，醴陵釉下五彩瓷则包括釉料的颜

色、装饰图案等，这些艺术元素能够精准提取工艺的文化基因，

从而为后续的数字转化提供内容上的支撑，让人们深层次感受湘

湖工艺美术的文化价值 [10]。

技术赋能层面作为链接文化与价值的桥梁，开发了技术矩

阵。其中，AR 导览可以在实体展品旁边叠加数字注解，从而为用

户提供更加丰富的信息。Digital twin技术能够构建数字化的镜像，

里面汇集了工艺创作的过程，有助于用户精确的学习和了解工艺

的制作流程。通过毫米级精度的三维扫描，将湘绣的劈丝分线、

小郁竹艺的竹纹曲线、宝庆竹刻的刀法细节纤毫毕现。用户移动

终端扫描展品，AR 技术即可叠加动态演示 —— 湘绣针法如何层

层铺叠形成立体效果，竹簧如何被软化塑形。这一技术矩阵能够

为文化认知的深化提供技术上的支持，确保数字传承的高质量和

精准度 [11]。

价值转化层也是工艺传承和发展的重要步骤，能够形成数字

研学、文创开发、技艺传播的价值链条。数字研学能够利用数字

博物馆资源，构建线上 + 线下的延续活动，从而让学生学习先进

的工艺技术。文创开发基于工艺基因数据库，可以设计出具有传

统文化韵味和现代审美艺术价值的文创作品，进而保障传统工艺

走向市场。技艺的传播则可以利用当前新媒体作为载体，利用短

视频的形式进行传播，将数字博物馆中的艺术内容进行传播，吸

引更多人的关注，从而确保传统工艺的传承和推广 [12 ]。

六、结束语

综上所述，数字化技术的使用有助于为传统工艺注入鲜活的

动力，并推动传统产业的转型升级。为了更好地实现湖湘工艺美

术的传承和发展，可以进行数字博物馆的设计，展示出更加丰富

的湘湖工艺美术资源，所有人可以利用网络资源展开学习，了解

湘湖工艺美术，深层次体验和感受其艺术价值。相信在未来，数

字博物馆将不断优化建设，引入丰富的资源，更好地实现工艺美

术的文化传承。
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