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  新工科背景下课程思政融入方式与模式创新研究
——以“Unity3D开发入门”为例
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摘   要 ：  本研究聚焦新工科背景下高职院校课程思政建设，以“Unity3D 开发入门”课程为切入点，深入剖析新工科人才培养

目标与课程思政在工科教育中的定位，挖掘课程思政元素，构建“三位一体”融入模式，在课堂层采用嵌入式教学，

实践层明确思政目标，评价层纳入思政指标，同时创新教学方法，运用情景模拟法提升教学效果。提出校企协同思

政、虚实结合思政载体、提升教师思政能力等高职院校特色实施路径。
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A b s t r a c t  :   This study focuses on the construction of curriculum ideology and politics in higher vocational colleges 

under the background of new engineering, taking the course "Introduction to Unity3D Development" 

as the starting point. It deeply analyzes the training objectives of new engineering talents and the 

positioning of curriculum ideology and politics in engineering education, explores the elements of 

curriculum ideology and politics, and constructs a "three-in-one" integration mode. At the classroom 

level, embedded teaching is adopted; at the practice level, ideological and political goals are clarified; 

at the evaluation level, ideological and political indicators are included. Meanwhile, teaching methods 

are innovated, and situational simulation is applied to enhance teaching effectiveness. It puts forward 

characteristic implementation paths for higher vocational colleges, such as school-enterprise 

collaborative ideology and politics, virtual-real integrated ideological and political carriers, and 

improving teachers' ideological and political capabilities.
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引言

在国家新时代战略发展的大背景下，新工科建设为高等教育带来了工程教育理念的革新、人才培养模式的创新，以及教育教学改革

方面的新挑战。[1] 新工科建设关系到人才培养的质量，为培养复合型创新型高素质工程科技人才提供了新机遇。[2] 对于高职院校而言，

产业的快速升级和新兴技术的不断涌现，需要高职院校培养出专业功底扎实、创新实践本领过硬、掌握跨学科知识的新工科人才，对于

以新技术、新产业、新模式为特点的经济迅猛发展，有着重要的现实作用和战略价值。

新工科专业的发展离不开课程思政建设 , 有效开展思政教学 , 能够潜移默化地强化学生的政治素养和科学文化素养 , 为培养高素质

新工科专业人才夯实思想基础。[3] 课程思政建设是新工科专业发展的重要支撑，扎实推进思政教学工作，强化学生的政治素养和科学文

化素养，为培养高素质新工科人才筑牢思想根基。在新工科建设中协同推进专业课程思政建设 , 形成协同育人环境 , 实现“1+1>2”的

成效 , 为我国不断提升卓越工程科技人才培养质量 , 促进新工科建设内涵式发展。[4] 然而，将课程思政有效融入工科专业教学并非易事，

需要找到课程思政与新工科理念二者的理论结合点。[5] 工科课程注重专业知识和技能的传授，其教学内容和教学方法侧重于逻辑和实践

性，需要从工科课程思政元素结合出发，优化教学设计并创新教学载体，进一步提升新工科专业教师的课程建设水平和思政教学能力，

助力专业人才培养的根本目标。[6]
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一、新工科与课程思政的融合逻辑

( 一 ) 新工科人才培养的核心目标 

新工科人才培养注重技术创新能力与职业素养的结合。人工

智能等新兴技术涌现，工程领域对人才创新能力要求提高，学生

需有扎实专业基础，能解决实际问题并实现技术突破。 职业素养

同样关键，涵盖团队协作、沟通能力、责任心和职业道德等。良

好的团队协作与沟通能力是项目顺利进行的保障，责任心和职业

道德则关乎工程质量与社会安全。 此外，产业升级催生了对复合

型人才的需求，要求人才具备跨学科知识技能。[7] 如虚拟现实技术

与文化旅游产业的融合，就需要既懂虚拟现实技术开发应用，又

熟悉文化旅游产业运营管理和市场需求的人才。[8] 因此，新工科

人才培养要拓宽学生知识面，培养其跨界融合能力，以适应产业

发展。 

( 二 ) 课程思政在工科教育中的定位 

课程思政在工科教育中起着价值观引领与技术教育协同发展

的重要作用。工科教育不仅仅是传授专业知识和技能，更重要的

是培养学生正确的价值观和道德观。通过将思政元素融入工科课

程，引导学生树立正确的世界观、人生观和价值观，思政教育与

人文素养相结合，培育学生工匠精神，实现工科专业职业道德教

育与工程伦理教育的贯通。[9]

围绕创新能力培养这一核心，结合理工科专业的特性，明确

在计算机类课程中推进课程思政的目标。[10] 课程思政在工科教

育中的定位，决定了其要贯穿于工科课程教学的全过程，从课程

目标的设定、教学内容的选择到教学方法的运用和教学评价的实

施，都要充分体现思政元素，实现知识传授、能力培养与价值引

领的有机统一。

二、Unity3D 开发课程思政元素挖掘

思政元素融入新工科专业课程教学后，将从4个方向对思政映

射点进行设计。

( 一 ) 技术伦理 

虚拟现实技术在给生活带来便捷的同时，也会面临一些如防

沉迷设计等方面的技术伦理问题，利用课堂教学的契机，引导学

生认识到其在游戏、娱乐等领域对用户造成的影响，特别是对用

户产生一些成瘾性的破坏作用，例如利用相关的研究成果与行业

实际案例讲解游戏公司采用时间限定、提示等多种方式来进行防

沉迷的设计，让学生认识到游戏内开展防沉迷设计的重要意义，

然后把防沉迷设计纳入到虚拟现实项目的开发当中，发挥学生的

社会责任感和技术伦理观的作用。   

( 二 ) 文化自信 

中国传统文化蕴含丰富的艺术和设计要素，将其应用到游戏

场景设计上可以更好地让学生增强文化自信，在 Unity3D 开发

课程的教学中可以利用古建筑建模教学生学习古建筑的风格、结

构、文化内涵，还可以运用该技术还原在虚拟场景中，提高学生

建模水平，体会我国传统文化的魅力，在设计古代宫殿的游戏场

景时，可以让学生研究布局，做好细节刻画，并加入传统民间游

戏，让场景具浓厚文化氛围，感受文化博大精深，也增强学生的

文化认同感与自豪感。

( 三 ) 创新精神 

利用国产 VR/AR 技术发展相关案例，激发学生的创新精神，

在教学过程中可以引入国内在 VR/AR 技术方面有突出成就的企

业、科研机构等相关的经验和成果，使学生了解到创新在技术发

展的重要作用，在学习过程中敢于尝试新的方法，形成一定的创

新意识，提升自己的创新能力，并且引导学生关注行业的前沿发

展动态，积极参与到相关的创新实践中去，为推动国产 VR/AR 技

术的发展贡献自己的力量。 

( 四 ) 团队协作 

项目式学习是“Unity3D 开发入门”课程常用的教学方法，

在项目实施过程中，可以有效培养学生的团队协作职业素养。将

学生分成小组，每个小组负责一个虚拟现实项目的开发，项目开

发过程中，小组成员需要明确各自的分工，同时又要密切协作，

共同完成项目任务。通过这种方式，让学生在实践中体会团队协

作的重要性，学会如何与团队成员进行有效的沟通和协作，提高

学生的团队协作能力和问题解决能力。

三、课程思政融入模式创新

( 一 )“三位一体”融入模式 

课堂教学可采用知识点与思政案例的嵌入式教学法。比如讲

解场景灯光设计时，除传授灯光原理和贴图烘焙技巧，还可引入

美学价值观思政案例，引导学生思考对用户情感体验的影响，培

养技术应用中追求美、创造美的意识，激励学生在案例实践中注

重美学价值，实现专业知识与思政教育的融合。 

在实践项目任务中，明确设计思政目标。以“郑和下西洋”

虚拟仿真项目为例，利用 VR 技术，将郑和下西洋部分场景全方

位地呈现出来，以完全沉浸的创新方法让学生了解郑和下西洋的

相关历史，起到弘扬海上丝绸之路文化，将“一带一路”主题融

入其中。学生通过项目理解中国历史文化的传承，用科技重塑民

Unity3D 开发课程作为虚拟现实技术应用等专业的重要基础课，涉及多领域知识，本研究以“Unity3D 开发入门”课程为对象，分

析思政元素与工科知识的有机融合，为工科课程思政理论研究提供新视角，丰富理论体系，也为相关专业提供可复制推广的思政融入经

验。通过合理设计思政映射点、创新教学与评价方式，让学生在学 习专业知识时接受思政熏陶，提升综合素质，为培养新时代高素质技

术技能人才提供实践范例，助力高职院校人才培养质量提升。
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族自豪感，进一步坚定文化自信。

将思政指标纳入课程考核体系，以全面评价学习成果。除传

统专业知识和技能考核外，增加思政表现指标：团队项目中评价

学生的团队贡献度，包括沟通协作、任务参与及互助支持等；评

估项目成果的社会效益，如是否有积极影响、体现正确价值观。

这种多元考核能引导学生提升综合素质，保障课程思政目标的

实现。 

( 二 ) 教学方法创新 

利用 VR 技术创设思政情境，让学生在沉浸式体验中接受思

政教育。例如，通过 VR 技术创设劳模工作场景体验，学生能够

直观地感受劳模们辛勤工作、无私奉献的精神风貌。在体验过程

中，配合相关的讲解和引导，让学生深入了解劳模精神的内涵，

这种情景模拟法能够打破传统思政教育的枯燥性和抽象性，使学

生更加深刻地理解和感受思政教育的内容，增强思政教育的实效

性和感染力。 

四、高职院校特色实施路径

( 一 ) 校企协同思政 

邀请企业专家共同制定课程标准，可增强思政教育实用性与

针对性。结合游戏行业防沉迷这一政策，企业专家依据自身开发

运营经验，分析并制定相应课程内容，介绍公司对应的落实政策

及实施手段，让学生认识到遵守技术伦理和行业规范的重要性。

此举能助学生了解行业实际，结合理论与实践，提升分析解决问

题的能力，培养符合行业需求的职业道德和素养。

( 二 ) 虚实结合思政载体 

建立思政教育虚拟实验室，能为学生提供“技术 + 思政”的

学习平台。实验室可构建历史事件、道德模范事迹等多种场景，

学生操作虚拟角色互动学习，如在历史场景中扮演人物参与事

件，深入了解其背景、经过和意义；还可通过实验室测试开发红

色背景案例项目，真正做到技术与思政的融合，提高学生学习积

极性与参与度，增强教育效果，通过继承与创新、交叉与融合，

培养未来多元化、创新型卓越工程人才。

( 三 ) 教师思政能力提升 

为提升双师型教师的思政教学能力，设计针对性培训方案，

内容涵盖思政理论学习、案例开发设计及教学方法应用。如组织

教师参加思政理论培训以提高理论水平，开展案例开发工作坊引

导其结合专业挖掘思政元素，通过教学观摩与研讨交流融入方法

等。系统培训可提升教师课程思政教学能力，为有效实施提供师

资保障。

五、结论与展望

 新工科背景下对于虚拟现实技术专业群的思政建设，可从以

下方面拓展深化。一是跨课程协同，依课程关联构建连贯链条，

基础课启蒙技术伦理与文化自信，进阶课强化创新与协作，综合

实践课突出社会责任与职业素养，形成递进格局；二是拓展思政

载体场景，除虚拟实验室外，开发与红色教育、非遗传承等融合

的特色项目，让学生在实践中深化对多元思政主题的理解；三是

建立专业群思政资源共享机制，整合案例、方法等形成资源库并

更新，促进优质资源流动复用；四是深化行业合作，联合企业、

科研机构开发思政项目，开展技术伦理研讨等，使思政教育贴近

产业需求，培养兼具技术与品德、社会责任感的复合型人才，助

力产业健康发展。
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