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一、VR 技术在小学英语情景对话教学中的优势

（一）有利于激发学生学习兴趣

VR 技术打破了传统口语交际教学模式，可以帮助小学英语

教师创设不同对话场景、设计虚拟对话人物，让学生在虚拟场景

中进行对话练习，更能满足小学生好奇心，有利于激发他们学习

兴趣，让他们主动参与情景对话训练，从而提高他们口语表达能

力 [1]。此外，VR 技术可以为小学生构建沉浸式对话场景，让他们
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个方面进行阐述，旨在提高小学英语情景对话教学质量。
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在不同主题语境下进行对话练习，帮助他们规范发音、掌握连读

技巧，有利于帮助小学生克服口语学习难题，从而提高他们英语

口语。

（二）有利于提高学生跨文化交际能力

VR 技术可以帮助小学英语教师模拟不同国家文化场景，让

学生身临其境般地体验不同国家文化，加深他们对英汉语言文化

差异、中西方文化差异的理解，从而端正他们对中西方文化的态

度，避免他们陷入“崇洋媚外”的错误泥沼，有利于提高小学生

引言

《义务教育英语课程标准（2022年版）》把语言能力、思维品质、文化意识和学习能力列为英语学科核心素养，提出要以核心素养

为统领，促进信息技术与英语教学融合，有效提高英语教学质量。这一背景下，小学英语教师要更加重视情景对话教学，灵活运用 VR

技术，创设沉浸式对话情景、游戏情景和人机对话场景，让学生在虚拟场景中规范英语发音，提高他们英语口语。此外，教师要明确情

景对话教学主题，利用 VR 技术创设多元化情景，设计不同难度对话任务，让学生体验不同对话场景，让他们体会英汉不同语言习惯，

帮助他们走出“哑巴式”英语的困扰，从而提高他们英语口语交际能力，进而促进学生英语核心素养发展。
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跨文化交际能力。同时，小学英语教师可以利用 VR 技术创设跨

文化交际场景，例如中西方节日文化讲解，设计不同人物角色，

引导学生进行人机对话训练，加深他们对传统节日文化的理解，

激发他们对传统文化的热爱，增强他们文化自信 [2]。

（三）有利于提高情景对话教学质量

新课标背景下，情景对话教学成为小学英语教改热点，对学

生口语交际能力、语言能力提出了更高要求。为了提高学生语言

能力，英语教师要积极利用 VR 技术开展情景对话教学，录制不同

语境、不同主题情景对话训练短视频，模拟真实对话场景，让学

生根据个人需求选择对话场景，从而激发他们自主学习积极性，

全面提高情景对话教学质量 [3]。此外，VR 技术可以指导学生课下

英语口语训练，让他们进行人机对话训练，规范他们英语发音，

让他们享受英语口语训练的乐趣，从而提高情景对话教学质量。

二、VR 技术应用于小学英语情景对话教学的注意

事项

（一）技术与教学的适切融合

小学英语教师要掌握 VR 技术应用技巧，把握好技术与教学

之间的尺度，避免过度使用 VR 技术，将 AI 技术巧妙融入教学环

节，确保技术服务于教学内容，从而最大限度发挥出 VR 技术在

情景对话教学中的优势。此外，教师还要根据对话教学内容、教

学难点和学生英语口语水平来开展教学，利用 VR 技术创设不同语

境、不同难度的对话场景，让学生在虚拟场景中进行对话练习，

从而提高他们英语口语。

（二）处理好课堂主导地位与角色转变之间的关系

“互联网 +”时代下，VR 技术在小学英语情景对话教学中的

应用越来越普遍，加快了师生课堂角色转变，逐步引导学生深度

参与教学活动，从而提高课堂教学效果。英语教师从知识传授者

转变为学习引导者，要科学利用 VR 技术创设对话情景，并引导

学生利用 VR 技术练习英语口语，让他们掌握课堂主导权，从而

激发他们自主学习积极性，让他们深度参与到情景对话教学中，

从而提高情景对话教学质量、提高学生英语核心素养，实现英语

课堂教与学的双赢 [4]。

（三）做好课内外教学衔接

小学英语教师在利用 VR 技术过程中要明确课内外教学衔接

点，厘清 VR 技术与情景对话教学目标、教学重难点之间的关系，

既要引导学生在课堂上进行 VR 口语训练，又要便于学生课下利

用 VR 技术进行自主训练，最大限度发挥 VR 技术在情景对话教学

中的价值，帮助学生提高口语交际能力 [5]。同时，教师还要利用

VR 技术发布口语训练作业，指导学生进行线上人机对话训练，强

化他们对单词发音的记忆，循序渐进地提高学生口语表达能力。

三、VR 技术在小学英语情景对话教学中的应用策略

（一）VR 技术模拟真实场景，激发学生学习兴趣

小学英语教师要灵活运用 VR 技术，利用其模拟真实生活场

景，把情景对话教学和学生生活紧密联系起来，从而激发学生

英语学习兴趣。以小学英语人教版（PEP）二年级下册“Unit 4 

Let's design a park ！”为例，教师可以利用 VR 技术创设公园游

览场景，动态化展示湖泊、鲜花、小山、房子和大树，设计讲解

员和游客角色，用英文描述在公园看到的景色，重复以下对话：

What's this? It's a .../There's a .. There are .... 等句型。教师要

引导学生在逼真的公园场景中进行对话练习，让他们复述对话内

容，加深他们对重点句型和单复数的记忆，逐步提高他们口语表

达能力 [6]。此外，教师可以利用 VR 技术模拟当地公园景色，引导

学生探究家乡公园相关英语单词，让他们在电脑上与 AI 虚拟伙伴

进行对话，鼓励他们利用英语介绍家乡公园美景，激发他们英语

对话积极性，逐步提高情景对话教学质量。在 VR 技术支持下，

学生可以和虚拟任务进行线上对话，学会利用颜色描绘家乡公园

树木、花朵的颜色，并掌握 There be 句型用法、准确区分单词单

复数，提高英语口语表达流畅度和准确性 [7]。

（二）定制个性化学习情境，提高学生自学能力

英语教师要尊重学生学习能力差异，利用 VR 技术定制个性化

学习情境，兼顾不同学生口语学习需求，从而提高他们自主学习

能力。例如教师可以结合三年级下册“Unit 4 Healthy food”单元

主题来创设个性化学习情境，从基础的关于食物的词汇入手，逐

步进入虚拟对话情境，引导学生利用英语介绍健康食物和生活习

惯，让他们谈论自己喜欢的食物，并让他们线上回看对话视频，

帮助学生纠正单词发音，从而提高他们英语口语。首先，教师可

以利用 VR 技术创设如下对话问题：What food can you see?What 

would you like to eat 等，让学生根据视频内容回答问题，让他们

和虚拟人物进行线上对话，考验他们词汇储备量、听力口语表达

能力，完成情景对话基础教学任务 [8]。其次，教师可以利用 VR 技

术发布个性化口语作业，设计难易程度不同的口语挑战任务，其

中基础任务为流畅跟读课文；提升任务为全英文介绍自己喜欢的

食物、健康食物；挑战任务为全英文向同学提出用餐建议，至少

包括 Would you like some+ 食物 / 饮品和 We are healthy.What 

do we need 句型。通过个性化学习情境，学生可以选择自己感兴

趣的口语训练任务、适合自己英语基础的口语训练场景，在场景

中掌握单词发音和朗读技巧，提高自身英语听力和口语。

（三）开展人机对话训练，提高情景对话教学质量

小学英语教师可以利用 VR 技术开展人机对话训练，创设逼

真的对话场景，让学生身临其境般地进行口语对话训练，加深他

们对知识点的记忆，从而提高他们口语表达能力。以四年级上册

Unit 2 My friends 为例，教师可以根据课文主人公 Amy 和张鹏

之间的对话来创设虚拟情景，在对话中设计新问题，引导学生从

外貌、性格和爱好等方面介绍好朋友，加深他们对单元知识点的

理解，提高他们英语知识应用能力。例如教师可以利用 VR 技术

创设班级联欢会场景，设计新班主任虚拟角色，让学生进行线上

人机对话，让他们向虚拟教师介绍自己的好朋友，帮助他们掌握

“Who's your best friend? My best friend ....”和“He/She'..He/

She often..”等重难知识点，提高他们单元学习效果。此外，教师

还可以利用 VR 技术发布小组对话训练，让学生自由结组进行线上
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虚拟对话训练，让他们合作完成对话人物，互相纠正单词发音，

从而提高学生英语口语和团队协作精神 [9]。

（四）设计 VR 对话游戏，激发学生参与积极性

第一，小学英语教师要尊重学生童心，利用 VR 技术设计情

景对话游戏，让学生在游戏场景中进行口语训练，从而提高他们

口语交际能力。以五年级上册 Unit 6 Nature and us 为例，教师

可以利用童话故事《小红帽》设计 VR 游戏，设计大灰狼、外婆

和小红帽三个角色，设计闯关任务，要求学生描述大森林、湖泊

和小动物等任务，通关后可以帮助小红帽打败大灰狼。在游戏场

景中， 学生要按照游戏要求说出：trees、forest、lake 和 plant 

trees 等单词和短语，并帮助小红帽识别出外婆是大灰狼是假扮

的。第二，教师可以回放学生线上游戏音频，引导学生找出音频

中发音不标准、有语法错误的地方，活跃课堂氛围，让学生主动
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参与到情景对话训练中，从而提高课堂教学质量 [10]。此外，教师

要针对 VR 对话游戏中存在的问题开展针对性教学，讲解特殊字

母组合发音，并讲解自然拼读法、音标读法，从而规范学生英语

发音，全面提高他们英语口语交际能力。

四、结语

总之，小学英语教师要创新口语教学理念，把 VR 技术融入

情景对话教学中，利用 VR 技术模拟生活化对话场景，激发学生

英语学习兴趣，定制个性化学习情境，引领学生深度学习，再利

用 VR 技术开展人机对话训练，提高情景对话教学质量。未来，

英语教师要优化 VR 对话游戏设计模式，设计趣味英语对话游戏，

让他们主动参与到情景对话练习中，从而提高他们英语口语。


