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虚拟现实技术在体验馆空间设计中的应用探究
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摘      要  ：  �虚拟现实技术的快速发展，为体验馆空间的创新打开了新的路径。这种先进的技术手段创新了人们获取知识和信息的

方式，为体验馆向数字化的转型注入了强大动力。本文旨在探讨虚拟现实技术在体验馆空间设计中的应用，通过明确

体验馆空间设计的应用原则，从而确定具体的应用方法，虚拟现实技术不但能提供沉浸式的游览体验，提升体验者的

满意度，还能够帮助体验馆打破空间与时间的边界，为体验者创造更自由、更有趣且更有意义的空间。这种结合使得

体验馆成为一个充满活力、互动性强的新型文化空间，为公众提供了更加丰富和多元的文化体验。
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Abstract  :  � The rapid development of virtual reality technology has opened up new paths for the innovation of 

experience center Spaces. This advanced technological means has innovated the way people acquire 

knowledge and information, injecting strong impetus into the digital transformation of experience 

centers. This article aims to explore the application of virtual reality technology in the spatial design of 

experience centers. By clarifying the application principles of the spatial design of experience centers, 

specific application methods can be determined. Virtual reality technology not only provides immersive 

visiting experiences and enhances the satisfaction of visitors, but also helps experience centers break 

the boundaries of space and time. Create a freer, more interesting and more meaningful space for 

the experiencers. This combination makes the experience center a vibrant and highly interactive new 

cultural space, providing the public with a richer and more diverse cultural experience.
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引言

随着科技进步的不断推进，虚拟现实技术正逐渐渗透至众多领域，其应用范围日益拓展。在这一趋势下，将此技术融合至体验馆空

间设计之中，已成为一种创新的尝试，为体验馆的空间布局和用户体验带来了创新性的变革。可以为体验者带来身临其境的视觉效果，

可以通过 VR设备，将人们带入到一个接近真实的三维虚拟环境当中，亲身体验各项虚拟活动。这不仅避免了真实体验过程中的危险因

素，还为体验者展现出了一种全新的艺术欣赏体验。虚拟现实技术为体验馆空间的展示方式带来了革命性的变革，使得体验馆的展示类

型、效果和风格都变得更加丰富和具有创新性。
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一、虚拟现实技术与体验馆空间设计相关概述

（一）虚拟现实技术与体验馆空间设计发展现状

虚拟现实技术（简称 VR）是一项融合计算机技术、感应设备

以及人机互动手段，以打造近似现实世界的沉浸式数字化体验的

技术。该技术通过构建数字化场景，并借头戴式显示器、手柄、

数据手套等输入输出装置，让用户仿佛置身于虚拟世界之中，感

受其中的视觉、听觉及触觉。VR技术的工作原理在于将用户的

感官信息与计算机生成的虚拟空间相结合，营造出一种真实感。

具体而言，通过精准的追踪与感知设备，用户得以在虚拟空间中
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自由移动并与之互动，如进行触碰、探索、操作等活动。VR技术

在众多行业均得到广泛应用：在游戏领域，它为玩家带来更为真

实、沉浸的体验；在教育领域，它构建虚拟实验室和场景，助力

学生更深入地学习和实践；在医疗领域，VR技术可用于手术模拟

和康复训练；在建筑行业，它能够实现即时三维可视化，协助设

计师更有效地审视和调整设计方案 [1]。

进入21世纪，随着信息技术的飞速发展，人与物之间的关系

逐渐向以人为主体的方向发展，注重消费者的个性化需求，创造

“情景体验”，“互动体验”和“一站式体验”的空间环境，让消

费者在活动的过程中积极地参与，从而获得自身的价值，因此体

验馆空间逐渐发展起来。例如，位于江苏苏州的拙政园 VR体验馆

项目《梦隐拙政园 -VR沉境画中游》。通过沉境式园林文化主题

游的方式，人们在游憩之间，就可以重返那个“丘园养素，林泉

之志”的风雅时代。体验馆空间的设计不再局限于实体布局，而

是通过数字技术扩展空间功能，使同一区域能够灵活切换不同主

题场景，大幅提升空间利用率 [2]。

（二）虚拟现实技术在体验馆空间设计中的独特优势

虚拟现实技术为体验馆空间设计提供了全新的创意表达平

台，能够将抽象的空间概念具象化，直观呈现空间布局、视觉效

果与互动元素，显著提升设计的直观性与说服力。同时，作为设

计工具，它可模拟真实环境，使设计者与参观者在虚拟空间中自

由行走，感知比例、光线与氛围，从而优化设计方案，提前发现

并解决潜在缺陷，减少实际施工中的调整。虚拟现实还具备较强

的交互性，使参观者能够参与设计过程，通过互动体验评估可行

性与吸引力，为方案改进提供全面、客观的反馈。此外，该技术

尤其适用于历史文化的再现，通过融合现代科技复原历史场景，

使公众沉浸其中，深入感知历史内涵 [3]。在体验馆中，其最突出

的优势在于创造沉浸式体验，使观众从被动观看转为主动参与，

真正与虚拟情境融为一体，增强叙事的代入感和体验的真实感

（如图1）。

图1 虚拟现实技术（图片来源：全息光影）

虚拟现实技术为体验馆提供了前所未有的互动性，体验者可

以与虚拟的环境、角色和场景进行实时的互动，并由互动影响体

验馆故事的发展，创作出更具有个性化的体验空间。同时，虚拟

现实技术下的体验空间具有强大的创意表达能力和想象力释放，

为艺术创作者提供了无限的创作可能。

二、虚拟现实技术在体验馆空间设计中的应用原则

（一）沉浸式与交互性原则

沉浸式与交互性是虚拟现实技术在空间设计中最核心的应用

原则，是用户对计算机模拟世界的一种虚拟感受，强调采用逼真

的三维世界，用户处于虚拟世界之中，通过视觉、嗅觉、触觉等

多种感官刺激，以增强虚拟世界的代入感，使得体验者仿佛与虚

拟的场景互动并沉浸在虚拟世界的乐趣中 [4]。虚拟现实体验馆的

设计主要分为物理沉浸感和精神沉浸感两个方面。物理沉浸感是

通过合成的感官刺激来替代自然刺激，而精神沉浸感是指体验者

在体验虚拟世界时产生的真实感和互动感。而互动性是体验者可

以通过修改界面、移动位置、改变视角等方式在体验馆中与场景

互动，并通过操作、导航、通信等方式与虚拟空间实时互动，从

而真正产生身临其境的感觉和体验 [5]。

（二）整体性与个性化原则

整体性强调体验馆空间内 VR体验的统一感、连贯性、流畅性

和主题一致性。用户从一个场景或环节过渡到另一个时，感觉自

然、协调，整体空间叙事和氛围营造是完整且无割裂感的。个性

化原则强调基于用户显性或隐性数据、偏好、行为或选择，提供

差异化的、量身定制的 VR内容、交互方式和叙事路径，满足不同

用户的独特需求和兴趣点，提升参与感和沉浸感 [6]。

（三）创新性与环保性原则

在创新性与环保性原则中，设计过程通过节能减排、可持续性

材料、资源循环利用等环保措施，减少对环境的影响。同时，利用

虚拟现实技术对室内空间结构、建材、设备等进行准确的分析和优

化，以满足低耗能设计的同时，对小空间进行模拟无限场景创新效

果，同时也可以利用虚拟现实技术对感官进行扩展和加强体验者的

认知，在尽可能环保的同时实现空间设计的创新革命 [7]。

三、虚拟现实技术在体验馆空间设计中的应用方法

（一）营造沉浸氛围，激发互动与参与体验

在体验馆空间设计中，通过虚拟现实技术将人们的感官刺激

跃升至情感共鸣，是通过结合视觉、听觉、触觉、嗅觉和味觉等

多个感官体验营造的沉浸式体验氛围，创造出更具有真实性、互

动性的体验馆空间。如虚拟现实技术能够模拟真实环境，为参

观者带来高度逼真的视觉效果。在体验馆空间设计中，可以利

用这一特点，打造具有视觉冲击力的展示效果 [8]。例如在 Fos-

ter+Partners森林馆体验中心中（如图2），设计师采用数字互动

装置，在感官互动区邀请游客通过专注于视觉、嗅觉、触觉、味

觉和听觉的互动体验真正发现幸福的意义；自然漫步区，游客将

沉浸在一个随着路过而不断变化的动态森林装置中。再例如 Bub-

blePlanet所设计的“泡泡星球”主题体验馆（如图3），通过数字

化多媒体投影、互动感应、全息与 VR技术，为体验者带来五感沉

浸式和交互性的“泡泡星球”之旅。体验者戴上头显，化身一颗

自由漂浮的泡泡，潜入巨型蛤蜊的内部，听见细微的蛤蜊吐气；

或跃入晶莹的香槟杯，感受自己变成一颗活泼的气泡……VR技术



Copyright © This Work is Licensed under A Commons Attribution-Non Commercial 4.0 International License. | 043

让人们以第一人称视角穿越奇幻场景，开启奇幻的跨界体验。

  

图2 Foster+Partners森林馆体验中心（来源：全息光影）

 

图3 “泡泡星球”主题体验馆（来源：全息光影）

（二）融合叙事互动，创造共性与差异场景

融合叙事交互机制强调在体验馆设计中建立一套贯穿整个体

验馆 VR空间的、风格统一且符合设计主题的设计叙事，创设一

系列符合整体艺术风格和主题设定虚拟场景提供体验者进行个性

化选择，同时个性化设定在色彩、材质、形态上遵循统一的设计

主题，以确保在任何场景中都不会太突兀 [9]。例如位于新加坡的

“SG60心灵体验”展览空间（如图4），在虚拟现实（VR）与生

成式 AI等技术的整体支持下，以“过去 -现在 -未来”的清晰

叙事脉络贯穿始终，实现了空间设计与故事叙述的高度统一。各

功能区虽在内容上各有侧重——从“时光之轮”的回望过去，到

“好奇心之城”的感知现在，再到“天空之窗”的展望未来——但

均通过统一的沉浸式数字交互手法，营造出连贯的科技未来感风

格。这种技术在统一风格与差异内容之间的精妙平衡，共同构建

了一个层次分明、体验丰富的沉浸式叙事环境，使空间本身成为

讲述新加坡故事的核心载体。

  

图4 “SG60心灵体验”沉浸式展览（来源：全息光影）

（三）优创虚实联动，实现绿色与环保体验

艺术装置作为环境空间设计的灵魂所在，同样在体验馆设计

中扮演着至关重要的角色。通过巧妙地运用虚拟现实技术，将这

些技术巧妙地嵌入体验馆的艺术装置之中，能够创造出一个集科

技感与可持续性于一体的虚拟现实体验空间。这个空间不仅展现

了科技的魅力，更引领体验者进入一个全方位的沉浸式体验之

中，让他们在艺术的氛围中感受虚拟现实的无限魅力，开启一段

前所未有的探索之旅 [10]。在奥拉维尔·埃利亚松的《融化的记

忆》（如图5）艺术装置中通过卫星扫描格陵兰冰川融化数据，生

成实时变化的虚拟冰川景观，并采用太阳能供电，VR设备搭载低

功耗眼动追踪技术，在装置中体验者手势“触摸”虚拟冰川时，

冰川加速崩塌，触发气候危机数据可视化，引发即时情感共鸣，

实现环保可持续发展的同时以科技手段创设虚实联动空间。

 

图5 融化的记忆艺术装置（来源：百度百科）

四、结语

在体验馆空间设计中，虚拟现实已从一种可选的“显示技

术”跃升为一种核心的“空间设计语言”。它不再是简单地为物

理空间增加一个屏幕，而是直接创造了一个叠加在物理空间之上

或完全替代物理空间的、可交互的、沉浸式的叙事环境。在体验

馆设计中，虚拟现实技术的核心优势在于实现空间利用率的最大

化，可通过三维建模与虚实映射，将有限的物理空间扩展成丰富

的效果。还可以通过体感追踪与数据收集，及时调整场景布局与

导览策略，提升空间使用的灵活性与效率。要实现空间的沉浸式

最关键的是要让设备实现贴合人类的虚拟方式，而不是让游客在

虚拟环境中利用交互方式来适应环境本身。未来，随着智能化、

科技化概念的发展，虚拟现实技术将进一步推动体验馆向智慧

化、自适应化方向发展，但同时也需关注可持续性以及跨文化叙

事等挑战，以确保科技与人文的平衡发展。
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