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摘   要 ：  在会展行业向文化叙事深度转型的背景下，会展空间叙事设计对人才批判性思维提出更高要求。本文聚焦会展空间叙

事设计中批判性思维培养，构建“展品解构 - 文化重构 - 体验创新”三维教学模型。通过剖析会展空间设计教学现

存的符号解读碎片化、空间叙事浅层化等问题，阐述批判性思维培养的重要性，依托皮尔斯符号学、索亚第三空间理

论、诺曼情感化设计理论，提出针对性培养策略与实施保障计划，形成完整培养逻辑。为会展设计专业教育提供系统

方案，助力学生从“技术操作者”向“文化叙事者”转型，满足行业创新人才需求，推动会展设计教育响应国家创新

人才培养与可持续发展目标。
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A b s t r a c t  :   Against the background of the exhibition industry's in-depth transformation towards cultural narrative, 

narrative design of exhibition spaces has put forward higher requirements for talents' critical thinking. 

This paper focuses on the cultivation of critical thinking in narrative design of exhibition spaces and 

constructs a three-dimensional teaching model of "Exhibit Deconstruction - Cultural Reconstruction 

- Experience Innovation". By analyzing the existing problems in the teaching of exhibition space 

design, such as fragmented symbol interpretation and superficial spatial narrative, it elaborates on 

the importance of cultivating critical thinking. Relying on Peirce's semiotics, Soja's third space theory 

and Norman's emotional design theory, it proposes targeted training strategies and implementation 

guarantee plans, forming a complete training logic. It provides a systematic plan for the professional 

education of exhibition design, helps students transform from "technical operators" to "cultural 

narrators", meets the demand for innovative talents in the industry, and promotes exhibition design 

education to respond to the national goals of innovative talent training and sustainable development.
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引言

在文化传播与产业协同发展的当下，会展设计正加速从“物理空间陈列”向“文化价值叙事”进阶，成为城市文化传递、产业交流

的关键平台。《关于建设国际会展之都的若干措施》提出打造兼具深厚文化内涵与多元创新体验的会展生态，《国家职业教育改革实施

方案》强调职业教育需强化学生批判性思维与创新实践能力，二者均对会展设计人才提出迫切诉求。

然而当前会展设计教学存在明显短板：技术传授与思维培养脱节，重软件操作轻文化符号深度解读；空间设计与叙事创新分离，案

例难以实现物理空间、文化概念与体验共鸣的深度融合；感官体验与价值批判失衡，主题会展设计常停留于视觉特效堆砌，难触发深层

反思。这导致学生易沦为“绘图操作员”，会展设计难以担当“文化叙事者” 的产业使命。

为此，本文立足职业教育改革和会展产业升级需求，构建“展品解构 - 文化重构 - 体验创新”三维教学模型，依托跨学科理论破解

现存难题，系统探索批判性思维培养路径，为职业教育适配“国际会展之都”建设、响应国家创新人才培养战略提供实践指引。
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一、会展空间叙事设计中批判性思维培养的重要性

（一）行业转型与文化叙事的必然要求

会展产业正从“物理陈列”向“文化叙事”深度转型，需通

过符号转译、空间叙事传递文化价值 [1]。批判性思维是破解“展品

浅层展示” 的关键，能助力设计师挖掘文化符号多元意义，构建

“空间 - 文化 - 人”的深度共鸣。在文化多元化与信息碎片化背景

下，批判性思维赋能设计师通过“争议性叙事”引发观众对文化

传承与创新的思考，强化会展文化传播的深度与广度。

（二）创新人才培养的核心路径

批判性思维是设计创新的底层逻辑，从质疑展品常规解读到

重构空间叙事模式，再到反思体验设计合理性，均需其支撑。具

备该思维的学生，设计方案创新指数显著提升，能适配产业对 “会

叙事、能创新” 人才的需求。同时，批判性思维作为 “元认知能

力”，可帮助学生建立跨学科关联，构建系统文化叙事能力。

（三）学生综合素质提升的必要条件

批判性思维推动学生实现三重转变：从被动接受展品解读到

主动质疑文化符号，从遵循固定展线到创新叙事逻辑，从追求感

官刺激到设计反思体验，成长为懂文化、会叙事的产业人才 [2]。具

备该思维的学生职业晋升速度更快，其问题解决能力能适配产业

复杂需求与社会发展要求。

（四）教育政策与时代发展的战略响应

《国家职业教育改革实施方案》强调培育 “具有批判性思

维的创新人才”，会展设计教育通过思维培养响应国家战略。

深圳市《关于建设国际会展之都的若干措施》提出 2025 年建

成 “三大会展集聚区” 的目标，对创新型会展设计人才的需求

与批判性思维培养高度契合。联合国教科文组织《仁川宣言》

将批判性思维列为可持续发展教育关键，相关培养可推动 “负

责任消费与生产” 等目标落地，呼应可持续发展先锋城市建设

愿景。

二、会展空间设计教学中批判性思维培养的现状分析

（一）技工院校会展设计专业教学现状

调研国内 12 所开设会展设计专业的技工院校发现，当前教学

以技能培养为主，课程多聚焦 CAD 建模、3D 渲染等技术操作及

标准展位设计等常规内容 [3]。从课时分配看，约 60% 课时用于技

术性教学，而文化符号解读、叙事逻辑设计等思维训练占比仅约 

10%[10]。这种安排虽能满足基础岗位技能需求，但难以适配会展

行业文化叙事转型对思维能力的要求。

（二）批判性思维培养的现存问题

现有教学中批判性思维培养存在三方面不足：一是展品分析

侧重造型、材质等外在特征，缺乏对文化语境及多元意义的系统

解读；二是空间叙事多采用传统线性展线模式，对沉浸式叙事等

创新方式实践较少；三是体验设计偏重感官层面，对通过交互触

发文化反思的重视不足，主题会展中引发深度思考的设计环节占

比偏低。

三、理论基础与模型构建逻辑

当前技工院校会展设计教学中技术性课时与思维训练课时的

结构性失衡，导致学生在文化符号深度解读、叙事逻辑创新及体

验价值批判等方面存在能力缺口 [4]。皮尔斯符号学、索亚第三空间

理论与诺曼情感化设计理论，分别针对展品分析碎片化、叙事模

式单一化、体验设计浅层化等痛点形成精准破局路径，由此构建

“展品解构 - 文化重构 - 体验创新”三维教学模型。

图1 针对现存问题对应破局路径提出三维教学模型框架  图片来源：笔者自绘

（一）理论基础

会展空间叙事设计的批判性思维培养，需依托三大跨学科理

论构建底层逻辑。

皮尔斯符号学聚焦“符号形体 - 符号对象 - 符号解释项”三

元关系，搭建从展品物质载体到文化意义解读的分析框架，使展

品成为承载多元意义的符号系统；索亚第三空间理论突破物理空

间局限，提出 “感知空间 - 构想空间 - 第三空间” 递进模型，

可构建时空叠合的沉浸场域；诺曼情感化设计延伸体验价值维

度，从“本能 - 行为 - 反思”三层次，将感官刺激、交互流程与

文化批判关联，为会展情感化育思辨提供范式。

（二）三维教学模型的构建逻辑

基于三类理论，构建 “展品解构 - 文化重构 - 体验创新” 

三维教学模型，明确理论映射与思维培养路径。

图2 三维教学模型逻辑框架  图片来源：笔者自绘

理论映射上，皮尔斯符号学锚定展品解构维度，培养符号分

析能力；索亚第三空间理论支撑文化重构维度，发展叙事建构能

力；诺曼情感化设计适配体验创新维度，强化批判体验能力 [9]。三

者形成“分析 - 建构 - 批判”的思维培养链条 [5]。

逻辑路径上，模型遵循“基础 - 转化 - 输出”递进关系：展

品解构作为基础层，依托符号学打破认知惯性，培育批判意识；

文化重构作为转化层，借第三空间理论将符号意义转化为空间叙

事，训练创新思维；体验创新作为输出层，凭情感化设计植入反

思触点，实现价值批判的实践外化。

四、会展空间设计叙事中的批判性思维培养教学策略

基于前文理论基础梳理与教学现状问题分析，本章节聚焦 “展
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品解构 - 文化重构 - 体验创新”三维路径，结合皮尔斯符号学、

索亚第三空间理论、诺曼情感化设计，构建批判性思维培养的具

体教学策略，并配套实施保障体系，实现理论向实践的转化，回

应会展设计人才培养对思维能力的需求。

（一）展品解构维度：基于符号学的深度分析策略

依托皮尔斯符号学 “符号形体 - 符号对象 - 符号解释项” 

三元关系，构建展品深度分析路径，打破符号解读碎片化困局。

1. 符号三元拆解训练

针对符号形体开展 “材质 - 形态” 多维感知训练，设置 “材

质盲盒” 关联物理特性与文化隐喻；针对符号对象采用 “文化语

境追溯” 法，以 “符号家谱图” 梳理展品与历史、文化的关联；

针对符号解释项组织 “同展异读” 辩论，培养质疑单一权威的批

判意识 [8]。

2. 教学工具创新

开发 “符号解构分析卡”，分为红（符号形体特征）、蓝（符

号对象关联）、黄（符号解释可能）三色，通过卡片组合训练强

化符号系统分析能力。

（二）文化重构维度：基于第三空间理论的叙事建构策略

遵循索亚 “感知空间 - 构想空间 - 第三空间” 理论，分层

训练叙事能力，破解空间叙事浅层化问题。

1. 三阶段空间叙事构建

感知空间层开展空间参数化测绘，分析物理参数对叙事的影

响；构想空间层实施文化概念转译，将抽象符号转化为空间装置；

第三空间层引入 MR 技术构建沉浸叙事场，打破线性叙事局限。

2. 矛盾叙事场景设计

设置“争议性文化主题”，设计并置场景与“未定论观点”，

激发批判性认知，推动文化叙事从单向传递到多维对话转变。

（三）体验创新维度：基于情感化设计的批判体验策略

依据诺曼“本能 - 行为 - 反思”情感化设计理论，分层植入

批判体验，弥补体验批判缺位短板。

1. 三层次批判体验设计

本能层运用“感官冲突设计”，颠覆展览惯性认知；行为层

采用 “问题引导式交互”，将展陈信息转化为问题链；反思层设

置 “争议性体验点”，引发文化传承批判，实现体验从感官刺激

到价值反思升级。

2. 体验反思评估体系

建立批判体验评估矩阵，从反思触发率、观点转变度、眼动

聚焦数据等维度量化评估设计效能。

五、教学模型的实施保障体系

为推动 “展品解构 - 文化重构 - 体验创新” 三维教学模型

落地，从三方面构建保障，呼应前文策略实施需求，完善教学

闭环。

（一）教师角色重构

聚焦模型跨学科需求，重构 “符号分析师 - 空间叙事者 - 体

验批判者” 角色。通过符号学工作坊、会展企业实践，提升教师

符号解读、空间叙事、体验批判教学能力；要求撰写反思日志，

动态优化指导。

（二）课程体系优化

围绕模型整合课程，设 “符号解构、空间叙事、批判体验” 

专项模块，嵌入核心课程 [6]。以真实项目为载体，串联 “拆解 - 

叙事 - 创新” 流程，强化策略落地。

（三）评价体系创新

建立 “三维 + 多元” 评价体系。“三维” 从符号分析、叙事

创新、体验批判量化思维发展；“多元” 引入教师、企业导师、

观众评价 [7]。建成长档案，追踪能力进阶，实现评价从结果到过程

的转变。

六、结语

在会展产业深度拥抱文化叙事转型、职业教育聚焦创新人才

培育的时代语境下，本文构建的 “展品解构 - 文化重构 - 体验创

新” 三维教学模型，为会展设计人才批判性思维培养提供了系统

性解决方案。模型以批判性思维为内核，打破传统教学 “重技能

轻思维” 的桎梏，推动学生从 “技术操作者” 向 “文化叙事者” 

转型。

未来，需持续关注产业动态与教育实践反馈，深化理论与教

学的融合创新。一方面跟踪会展技术迭代，拓展模型应用边界；

另一方面强化院校与行业协同育人，让教学策略在真实项目中接

受检验、持续优化，助力培养更多兼具文化洞察与创新实践能

力的会展人才，推动会展产业成为文化传播与社会反思的重要

引擎。
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