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一、数字创意设计在高职教学与教材开发的应用价值

（一）促进教学质量的提高，激发学生学习兴致

在高职院校的传统教学模式下，通常将理论知识讲述作为主

体，教学内容相对枯燥，很难提升学生知识学习兴致 [1]。数字创意

设计可以借助多媒体技术、交互设计等，促进抽象理论的转换。

如教学有关数字图像设计的相关内容时，教师能够借助数字创意

设计软件，帮助学生了解图形设计原理、方式。通过多元化教学

方式，可以调动学生视觉、听觉等感受，构建良好的教学环境，

提升学生知识学习兴致，鼓励其积极参与教学活动，切实提高教

学质量。
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摘   要 ：  随着数字技术的发展，数字创意设计成为加快各行业发展的重要力量，其中在高职教育环节，其应用价值愈发明显。

数字创意应用于教学和教材开发，可以提升教学质量，培养学生职业素质，满足行业的发展所需。本文从高职教学与

教材开发的角度出发，分析了数字创意设计的应用价值，并提出具体的实践策略，旨在为高职教学提供理论参考、实

践指导，培养出满足行业所需的技能型人才。
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A b s t r a c t  :   With the development of digital technology, digital creative design has become an important force to 

accelerate the development of various industries, and its application value is becoming increasingly 

prominent in higher vocational education. The application of digital creativity in teaching and textbook 

development can improve teaching quality, cultivate students' professional quality, and meet the 

development needs of the industry. From the perspective of higher vocational teaching and textbook 

development, this paper analyzes the application value of digital creative design and puts forward 

specific practical strategies, aiming to provide theoretical reference and practical guidance for higher 

vocational teaching and cultivate skilled talents that meet the needs of the industry.
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（二）培养学生职业能力，契合岗位需求

高职教育的目标是培养学生职业素质，数字创意设计应用于

教学领域，可以对接数字创意产业岗位所需，帮助学生适应职业

环境，培养其所需知识技能 [2]。在高职教学实践活动中，数字创意

设计的渗透，可以借助项目化、案例等教学形式，为学生营造真

实性数字创意设计项目，如制作动画短片、开发手机 APP 等。从

项目实践角度出发，学生可以灵活使用所学知识、技能，有效应

对实际问题，切实提升学生软件操作技能，培养其团队合作与交

流能力，帮助其更好的适应岗位工作，满足企业用人所需 [3]。

（三）助力教材创新，完善教学内容体系

在高职教学过程中，教材发挥了载体作用，其质量关系到教

引言

基于数字时代背景，创意产业成为经济发展的增长点，其中数字创意设计属于核心组成，表现出旺盛的人才所需。高职院校是承担

着技术型人才培养使命，肩负了输送专业人才的使命。数字创意设计结合数字技术、创意观念，表现出创新性与直观性特征，有助于突

破教学限制，拓展教学方式，取得良好的育人效果。同时，开发符合数字创意的教学，为科学化教学提供支撑，帮助学生掌握专业理论

与技能。基于此，深层次探究数字创意设计的多维应用和教材开发，可以促进专业教学创新，有效提升人才培养效果。
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学成效。但部分专业教材出现了内容陈旧、理论与实践脱节等问

题，很难满足专业化教学所需 [4]。而数字创意设计应用于教材开

发，可以促进教材创新。一方面，数字创意设计有助于拓展教材

内容，促进行业设计理念、案例与教材的融合，促进教材和行业

发展的同步，帮助学生所学知识的实用性。另一方面，数字创意

设计方式的应用，有助于革新教材形式，开发新型教材。如多媒

体教材能够整合文字、视频等媒体元素，使教材内容更为生动与

直观 [5]。在教材创新过程中，数字创意设计的融入，有助于拓展教

学内容体系，确保教学内容与时俱进。

二、数字创意设计在教学中的多维应用与教材开发

（一）数字创意设计在课堂教学中的应用

高职专业课程教学环节，数字创意设计的融入，可以借助多

种形式，优化教学环节，切实提高教学趣味性、有效性 [6]。从知

识导入阶段出发，教师能够属于数字创意设计，制作动画、游戏

等，有效引进课程教学主题，提高学生知识学习兴致。针对专业

知识的讲解，针对抽象与复杂的理论知识，教师能够数字数字创

意设计可视化技术开展讲述。如讲述专业的相关知识时，教师可

以借助交互式界面，直观展示出不同设计方针，帮助学生理解专

业知识内涵与应用。灵活教师还能够使用数字创意设计软件，进

行实时的演示，并进行设计思路与技巧的讲述，帮助学生掌握数

字创意方法。从知识巩固的角度出发，数字创意设计的应用，能

够为学生带来多种练习形式。教师能够进行数字创意设计练习题

的设置，鼓励学生使用相关软件，进行图形、海报的设计，并借

助在线教学平台，及时的提交作业，教师能够借助线上平台，批

改与点评学生作业，指出学生存在的问题。同时，教师能够组织

学生参与小组合作，鼓励其分组完成小型数字创意设计项目，加

深对所学知识的理解，切实提高团队合作技能。

（二）数字创意设计在实践教学中的应用

实践属于高职教学的重要组成之一，数字创意设计应用于实

践教学，可以为学生营造真实的行业环境与资源，切实提高学生

实践技能与职业素质 [7]。一方面，高职能够进行数字创意设计实践

基地建设，积极引进先进设备与软件，为学生提供实践条件。从

实践基地视角出发，学生能够开展数字创意设计训练、项目实践

等。如教学有关3D 建模的相关课程，学生能够使用相关软件，参

与产品建模训练，并借助3D 打印机打印模型，帮助学生感受自身

设计成果，提升其实践成就感。另一方面，高职可以与数字创意

企业开展深度合作，引入企业真实的数字创意设计项目到实践教

学中。企业为学校提供项目需求、技术支持和指导教师，学校组

织学生成立项目小组，按照企业的项目流程和标准完成项目设计

任务。这种校企合作的实践教学模式，能够让学生接触到行业最

新的项目案例和技术要求，在实践中积累项目经验，提高解决实

际问题的能力。

（三）数字创意设计在跨学科教学中的应用

数字创意设计具有综合性、交叉性，可以与多学科融合，促

进跨学科教学的开展，提升学生综合素质 [8]。从艺术设计学科融

合角度出发，数字创意设计的应用，有助于拓展表现形式、技术

受到。如教学有关传统绘画、数字绘画的相关内容，学生能够学

习传统绘画知识，并使用数字绘画软件，有效开展创作，促进传

统绘画风格与数字技术的融合，创作具有特殊风格的数字绘画作

品。跨学科教学的开展，不仅可以帮助学生了解传统艺术设计，

还可以提高其数字创意设计技能，帮助其拓展艺术设计思路。针

对有关信息技术学科的融合，数字创意设计能够结合计算机编

程、软件开发等知识，培养学生的技术与创意融合技能。在与市

场营销类学科的融合中，数字创意设计可以为市场营销活动提供

创意支持 [9]。例如，在数字营销与创意设计跨学科课程中，学生需

要了解数字营销的策略和方法，然后运用数字创意设计技能制作

营销海报、宣传视频、H5页面等营销物料，通过社交媒体、电商

平台等渠道进行传播，提升产品的知名度和销量。这种跨学科教

学能够让学生将创意设计与商业需求相结合，培养学生的商业思

维和市场洞察力。

（四）数字创意设计教材开发

在教材内容的创新过程中，需要把握理论知识、实践技能以

及案例分析等部分，建设良好的教材内容体系。理论部分需涉及

数字创意涉及概念、设计原则等，帮助学生掌握丰富的理论知

识。针对理论知识编写，需重视语言形式，避免晦涩的专业术

语，结合生动例子开展讲述，加深学生对知识的理解。实践技能

部分是教材的核心内容，应详细介绍数字创意设计常用软件的操

作方法和技巧，以及不同类型数字创意设计项目的设计流程和方

法。在编写实践技能内容时，应采用灵活的方式，清晰地列出每

一个操作步骤，并配有相应的截图或视频演示，方便学生跟随学

习和练习 [10]。例如，在介绍 Photoshop 软件的图像处理功能时，

可以以“人像修图”为例，详细讲解图像裁剪、调色、磨皮、液

化等操作步骤，让学生能够按照教材指导完成人像修图任务。在

介绍三维设计与动画软件 Blender 时，则可以围绕“卡通风格道

具建模与简单动画”这一基础项目展开，其步骤可分解为：基础

建模与形体塑造：以创建一个可爱的“冰淇淋”模型为例，讲解

如何使用立方体，通过环切 (Ctrl+R)、挤出 (E)、内嵌 (I) 等核心建

模命令，逐步塑造出甜筒与冰淇淋球的基本几何形状。表面细化

与修改器应用：演示如何为模型添加细分表面修改器 (Subdivision 

Surface Modifier) 使其变得圆润光滑，并配合线框 (Wireframe)

或实体化 (Solidify) 修改器为其增添更多细节与厚度，这是实现

卡通化风格的关键。材质与灯光营造氛围：指导学生在着色编辑

器 (Shading Editor) 中， 通过原理化 BSDF(Principled BSDF) 着

色器为甜筒赋予类似华夫饼的粗糙质感，为冰淇淋球赋予鲜艳且

略带透光的材质。同时，布置一个简单的三点布光系统，使用柔

和的面光来突出模型的体积感和可爱特质。骨骼绑定与基础动

画：教学如何为模型添加简单的骨骼 (Armature) 并完成父子关联

(Parenting)，随后在姿态模式 (Pose Mode) 下，通过设置旋转和

位移的关键帧 ( 按 I 键 )，制作一段冰淇淋左右摇摆、仿佛在跳舞

的循环动画。在此过程中，必须强调在曲线编辑器 (Graph Editor)

中调整动画曲线以实现平滑“缓动 (Easing)”效果的重要性。这一

实践流程不仅让学生掌握了 Blender 从建模到渲染输出的核心工
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作流，更深刻地理解了如何将三维技术应用于风格化、情感化的

创意表达。然后，利用 AIGC 生成相关作品提示词，并使用生成

式视频 AI 工具（如即梦、liblib），将你的 Blender 渲染序列图转

化为一段动态视频，体验 AIGC 在动态设计中的潜力。通过这个

深度融合 AIGC 的实践案例，学生将掌握的不再是孤立的软件技

能，而是一套面向未来的、人机协作的现代化数字创作工作流。

这能显著提升他们的创新效率和职业竞争力。同时，还应根据不

同专业方向的需求，重点介绍相关领域的实践技能，如 UI/UX 设

计专业应重点讲解界面设计、交互设计的技能，动画设计专业应

重点讲解动画制作、特效设计的技能等。

案例分析部分应选取国内外优秀的数字创意设计案例，涵盖

不同的设计领域、风格和类型，如平面设计案例、动画设计案

例、游戏设计案例等。在案例分析中，应详细介绍案例的设计背

景、设计目标、设计思路、设计过程和设计成果，分析案例的优

点和不足之处，并引导学生思考如何借鉴案例的设计经验进行创

新设计。例如，在分析知名品牌的数字营销海报案例时，可以从

海报的主题定位、视觉元素设计、色彩搭配、文案撰写等方面进

行深入分析，让学生了解如何通过数字创意设计提升品牌的传播

效果。

面对项目的实训环节，可以设置不同难度的数字创意设计项

目，引导学生参与实践，加深对所学知识、技能的认识，切实提

高项目实践与创新技能。项目实训内容需契合行业需求，有效模

拟项目场景、工作流程，鼓励学生结合项目所需，促进需求分

析、设计制作等过程的达成。针对低年级学生，能够进行简单基

础项目设置，如个人名片设计等。面对高年级的学生，能够设计

综合性项目，如动画短片的制作等。从项目实训的角度出发，可

以为其带来详细项目计划书、参考资料等，鼓励学生有效完成

项目任务，切实提升其自主学习技能，帮助其更好的解决实践

问题。

三、结束语

综上所述，在高职教学与教材开发环节，数字创意设计的融

入，表现出良好应用价值，不仅有助于提高教学质量，激发学生

知识学习兴致，还可以培养学生职业技能，更好的满足岗位所

需。同时，数字创意设计可以促进教材革新，优化教学内容体

系。基于此，高职院校需要重视数字创意设计应用于教材，积极

开发和建设教材，满足时代发展所需，培养出社会所需的创新

型、实践型人才。
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