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摘      要  ：  �随着数字化的浪潮在世界范围内掀起，科技与艺术相互交融，重新构建了艺术设计教育生态模式。随着科技迭代速度

的加快和社会需求的多样化，传统的教学方式已经出现了教学效率落后和跨专业能力欠缺的问题。数字科技不但为艺

术创造带来了新的手段，如 VR、人工智能等，还带来了互动设计和数字媒体艺术等新的应用。在这种情况下，为了

应对科技革命，为了更好地培养出符合时代要求的综合型人才，本文探讨了艺术设计教学改革的途径。文章从教育观

念、技术融合和课程体系三个层面对艺术设计教育在数字化背景下的创新战略和发展趋势进行了较为全面的剖析。
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Abstract  :  � With the digital wave sweeping across the world, technology and art have interwoven, reshaping 

the ecological model of art and design education. With the acceleration of technological iteration 

and the diversification of social demands, traditional teaching methods have already encountered 

problems such as backward teaching efficiency and lack of cross-disciplinary capabilities. Digital 

technology not only brings new means to artistic creation, such as VR and artificial intelligence, but 

also new applications like interactive design and digital media art. In this context, in order to respond 

to the technological revolution and better cultivate comprehensive talents that meet the requirements 

of The Times, this article explores the approaches to the reform of art design teaching. This article 

conducts a relatively comprehensive analysis of the innovative strategies and development trends of 

art and design education in the digital context from three aspects: educational concepts, technological 

integration, and curriculum systems.
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引言

随着数字化的浪潮在世界范围内掀起，技术与艺术相互交融，重新构建了艺术设计教育生态模式。随着科技迭代速度的加快和社会

需求的多样化，传统教学方式已出现教学效率落后、跨专业能力欠缺等问题。数字科技不仅为艺术创造带来 VR、人工智能等新手段，

还催生了互动设计、数字媒体艺术等新应用。在此背景下，为应对科技革命，培养符合时代要求的综合型人才，本文探讨艺术设计教学

改革途径，全面剖析艺术设计教育在数字化背景下的创新战略与发展趋势。

作者简介：石广辉（1987.09-），男，河南漯河人，硕士，助教，研究方向：教育创新。

一、数字时代艺术设计教育的创新价值

（一）突破传统教学时空限制，实现资源普惠化

数字技术凭借其强大能力和广阔使用范围，以网上教学平

台、虚拟模拟实验室等新颖手段，突破了物质空间对艺术教育的

诸多限制。网络教学平台突破地理位置局限，将全国各地的学生

聚集到同一网络教室；虚拟模拟实验创造真实艺术创作环境，摆

脱了现场和器材限制。这一突破实现了高质量艺术教学资源的普

及，让边远地区与先进地区共享资源，解决了长期存在的资源配

置不均衡问题。世界各地的学生通过互联网可随时随地访问优秀

艺术作品，大大提高了艺术教育的公平性，为艺术教学普及奠定

基础 [1]。

（二）推动艺术与科技深度融合，培养复合型人才

在数字化背景下，艺术设计专业人才需求由单纯技术培训转
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向以“艺术 +技术”为主体的多学科融合发展。许多大学对此做

出反应，改革专业设置，涵盖工程制图、设计软件应用、数字媒

体理论等专业知识，让学生在继承传统艺术创造精华的同时，精

通各种科技手段。这种交叉领域结合，不仅提高了学生的应用技

能，使其能利用高科技手段进行艺术创意，还锻炼了他们与科学

家合作交流的技能。未来艺术创作中，学生更具市场竞争力，更

能满足时代发展需要，为艺术创作注入新生命力。

（三）重构审美感知与创造力培养模式，深化体验深度

以拓展现实（XR）和生成式人工智能为代表的新兴科技，在

多模式互动环境下，给人们美学认识方式带来崭新变化，促使人

们由“接收式”走向“体验式”。结合声音、触觉、嗅觉等要素，

全面激发学生感知能力，加深审美感受。学生从简单艺术鉴赏转

变为沉浸在艺术创作中，并与艺术作品产生交互作用。这种浸入

性经验充实了美感知觉向度，使学生对艺术作品有多方面认识与

鉴赏。在创新关键期，对艺术教学进行细致感悟，能有效促进艺

术教学创新，为艺术教学数字变革提出实用教学模式，引导艺术

教学进入新发展时期 [2]。

（四）构建科学评价体系，推动教学范式革新

长期以来，我国现行审美教育测评存在主观性强、尺度不明

确等问题，难以对大学生艺术素质及教育水平作出正确评判。数

字化技术兴起为解决这些问题开辟新道路。教师采用数字化手

段，通过资料收集和处理，使评估方法由“成果评估”向“过程

评估”扩展，由“单向”向“多维”发展。以此构建的“动态肖

像”系统可记录学生创造全过程，生成全面数字化肖像，为审美

教育质量评价提供全面客观内容支持。部分地方和学校对学生综

合素养进行全方位考察并改革。建立以评促教的科学评估制度，

对促进农村艺术教育平衡发展、促进教学模式创新、提高艺术教

育综合素质具有重要意义。

二、数字时代艺术设计教育的创新价值与发展策略

（一）技术赋能：从工具革新到思维重构

数字化对艺术设计教学的“赋能”实质是科技手段和思想方

式的创新。传统艺术教育以手绘、雕塑等实物媒体为主，注重

技巧培养和形态审美；在此背景下，数字化技术将 VR、AR和

AIGC等多种手段应用其中，拓宽了创意界限，促进大学生由“模

拟”向“探究”转变。科技赋能关键是突破实体媒体限制，让学

生在虚实交错情境中重新认识空间、时间和互动之间的联系，

发展出交叉媒体创新思维 [3]。这种思想重建，不仅是科技进步需

要，更是数字化时代艺术教学要求。

在高校的“沉浸式空间设计”课程中，教师引入 VR技术重构

传统教学场景。学生穿戴 VR装置后，可“进入”由编码产生的

“虚拟展馆”，通过手势调整展品布局、灯光效果。比如，一位同

学做“未来艺术馆”设计时，先把展览品安排成直线，但通过虚

拟现实导览，发现这种安排造成观者视觉散乱、叙述不连贯。于

是，他尝试以圆形方式，以一个主要话题为核心，运用 AR技术

进行动态投射，让参观者在活动过程中产生不同历史情境。这样

既能很好利用场地，又能增强参观者参与意识。另一位同学使用

人工智能技术制作基本造型，并以精细工艺雕琢，将传统造型的

“触感”和数字造型的“可变性”相融合，创作出既有温暖又有技

术含量的艺术品。在此进程中，科技工具不再只是辅助方法，而

是催化了“空间叙事”和“观众体验”的变革。

（二）资源普惠：破解城乡美育失衡的钥匙

数字化艺术教学的“包容性”表现为：利用科技手段消除

地域和资源差异，使高质量审美资源超越地域界限，惠及更多

人 [4]。在我国，农村地区因缺乏师资和硬件设施，难以保证教学

质量。通过网络课程、虚拟展览和云端协作等方式，数字化科技

把一、二线大城市的教学资源带到农村，并根据当地人文特点进

行本土化教学，实现“科技赋能 +文化遗产”双重驱动。这不

仅是一种单纯资源分享，更是以科技方式活化本土文化活力的方

式，达到对审美教育的“精准供给”。

在乡村小学，艺术教师通过“数字美育共享平台”引入城市

名校的课程资源。例如，在“传统图案”课上，来自都市的同学

以敦煌壁画中的藻井纹为主题，来自农村的同学以当地苗族的几

何图案为素材进行比较。一位农村孩子把苗族“蝴蝶妈妈”图案

和敦煌“飞天”相融合，创造出既有民族性又有现代风格的图

案，并通过平台邀请城里老师进行教学。各大博物馆还采用三

维扫描方式对所收藏文物进行数字化处理，同学们可通过手机

APP“触摸”其纹理、“拆解”其内部构造，了解古人技艺原理。

通过“云 +实”教学方式，不仅补足了教师不足，更让学生认识

当地文化。比如，一位原本对艺术不感兴趣的同学，参加“数字

非遗”工程后，积极研究苗族银制工艺，将其与图案结合到当代

珠宝设计中，并获得市级以上奖项，带动更多同学积极参加。

（三）跨学科融合：培养复合型艺术科技人才

在数字化背景下，需要突破多个专业界限，培育具有艺术美

感和科学技术素质为一体的综合型人才的教育体系。传统艺术教

学注重表现形式，科学技术教学注重逻辑和功用，二者结合可产

生新的创造模式和商业模式。在互动设计、数位遗产保育、智能

穿戴等领域，都需要具备艺术感知力和科技执行力。学科交叉关

键是，教师通过项目制学习和团队合作等方法，使学生在实际问

题中自然形成“艺术 +科学技术”思路，而非单纯叠加两个领域

知识 [5]。

高校“艺术与科技”专业的学生团队，曾参与一个“智能戏

曲舞台”项目。这支队伍由从事剧本和演出的同学、电脑系进行

运动捕获的同学以及工业设计系参与制作可变形舞台设备的同学

组成。排演《牡丹亭》时，话剧班同学建议《杜丽娘的花园》这

一幕需加强画面层次，电脑系同学用 Kinect感应器捕获角色姿

势，再由运算法则产生动态光线。工业设计系同学设计出一系列

可伸缩屏幕，由马达带动，配合光线改变而打开和关闭。最后，

在保持传统戏剧艺术审美基础上，结合现代科学技术，使人们可

以通过移动 APP从多个角度观赏表演。本课程不仅让学生了解

“艺术”和“科技”相辅相成，还通过使用者需求训练他们多领

域合作技能。一位原本擅长画画的同学，参加工程后积极学习基

本程序，现已能使用 Processing软件产生抽象特效，其毕业作品
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《资料可视艺术品》已在公众场合展出。

（四）实践导向：从理论传授到项目驱动

基于实际教学的数字艺术教学，注重在现实情境中融入教学

内容，以“课题驱动”方式训练学员问题求解和创造力。我国传

统教学模式强调理论教学，学生将所学知识转换到实践中的经历

较少；而以实习为本的教育方式，以企业实际工程项目和社会创

新专题为主要载体，使学生在反复“做中学”过程中不断改进设

计思想。该模型最大优点是打破教育和工业界限，让学员在毕业

前就拥有企业需要的“即战力”，并根据实际工作经验调整，达

到“教 -学 -研”良好效果的目标。

职业院校的“品牌视觉设计”课程，教师与当地一家茶饮品

牌合作开展真实项目。学生需进行全新商标形象策划，包括标

志、包装、店面空间等。早期，参赛作品多以艺术表现为主，如

采用抽象图案、渐变色等，忽视“年轻化”和“文化认同”诉

求。老师指导学生做市场调查，发现目标客户群更注重“把传统

茶文化和当代生活相结合”，于是学生调整定位，将传统茶叶和

几何图案相结合，设计兼具文化内涵和当代美学的标志。在产品

包装方面，有同学提议使用生物可生物降解原料制成茶包，利用

AR技术扫描图形，观赏其栽培和加工工艺短片，既能缓解环境问

题，又能加强使用者交互感受。最后，学生作品被各大厂商采用

进入市场，部分同学获得企业实习。此过程让学生明白，“设计”

不仅为“好看”，更为“解决问题”，且在实际操作中反馈和反

复，效果远超单纯教学。比如，一位性格内向同学，经过与顾客

交流，逐步学会聆听、提问和表达，团体合作技巧也极大提高。

（五）伦理治理：平衡技术创新与人文关怀

道德管理关键是保证科技不沦为“异化”手段，确保科技永

远为人类发展提供最大价值。数字化艺术教学道德管理需要在科

技革新和人本主义层面寻求平衡。科技在扩大创新领域同时，带

来著作权纠纷、隐私泄漏和创造性退化等问题。人工智能作品著

作权归属问题、虚拟场景文化符号滥用问题、技术手段过度依

赖造成“手作温度”丧失问题，都需通过道德规制和教学指导

应对。

高校在开设“AI艺术创作”课程时，专门设置“伦理讨论”

单元。例如，探讨人工智能产生影像著作权时，老师让学生思

考：“AI培训资料含未经许可艺术创作，其创作内容是否会侵犯

版权？”经过讨论，学生达成一致意见：运用人工智能技术时，

一定要清楚资料出处，以免侵害原创作品版权。实际操作中，一

位同学试图用人工智能绘制“未来城市”插画，却发现 AI把高

层建筑都做成玻璃墙，缺少人文特征 [6]。于是他手工改动构图，

加上传统建筑檐角和院子，并在作品注释里特别指出：科技能提

高工作效率，但文化身份必须靠人来创造。此外，学校还邀请非

遗传承人与学生探讨“无可替代”技艺，如手绣针迹变换所包含

情绪，是机械无法再现的。通过这些探讨，学生认识到科技虽有

力，但人类关怀更重要。如，一位原本喜欢“炫技”的同学，参

加“数字化遗产保存”工程后，积极学习，将剪纸雕刻技巧和三

维造型相融合，创造既有古典魅力又有现代气息的数字艺术，其

学位论文题目也围绕“科技时代，怎样才能保证手工的温度”

展开。

三、结束语

数字化发展给艺术设计教学带来新的发展契机和挑战。建立

“技术促艺术，艺术促技术”双向驱动，是教育改革重点。通过教

育观念、技术融合和课程体系的系统化改革，培育具有跨学科思

维、技术实践能力和创造能力的复合型人才。这一进程既要求大

学积极应对科技革命，也要求教育者、业界专家和决策者通力合

作，实现从“经验传承”向“未来导向”转变。只有这样，才能

保证艺术与设计教学在数字时代蓬勃发展，为社会培养满足当代

需要的创新型人才。
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