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一、音乐的叙事功能 

在《哈利·波特与魔法石》中，约翰·威廉姆斯为整部电影

创作了主题音乐，尤其是《海德薇变奏曲》，它不仅是电影配乐

的核心，更承担着推动情感表达与叙事进程的功能。电影音乐是

指专为影片创作、编配的音乐，是一种艺术载体，它是声音中最

早进入电影的 [3]。这首主题音乐旋律神秘，巧妙融合了钢片琴与弦

乐，生动呈现出魔法世界独有的氛围。影片开篇，钢片琴音符响

起，迅速将观众带入霍格沃茨的奇幻境界，这部分展现的感情基

调是神秘，与魔法的情绪基调相互对应；随着旋律逐渐转向弦乐
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与铜管的交织，音乐的深度和层次不断被丰富并与视觉效果完美

呼应。

威廉姆斯不断地运用《海德薇变奏曲》这个主题旋律，让它

成了全片叙事的主导动机。在哈利和海格相遇以及和伏地魔对抗

等关键情节里，巧妙地插入了主题音乐的变奏版本，大大增强了

情节的情感冲击。主题音乐通过改变深度和层次使得情感表达更

加多变，从营造单纯的“魔法气氛”到呈现复杂的情感转变，描

述出了一个懵懂无知的少年变成一个合格的魔法师的身份转变。

《海德薇变奏曲》这首音乐从影片开头一直持续到结尾。随

着故事情节发展，从哈利第一次踏入霍格沃茨起，音乐旋律轻盈

 随着电影技术的演进革新，从默片时代的视觉本位到当代电影的声画综合艺术，声音元素已发展为独立且完整的叙事维度。乔治 •

卢卡斯则认为：“声音是电影体验的一半” [1]。声音不再只是画面的附庸，而是深化情感、营造氛围、推动情节发展的关键力量。《哈

利波特与魔法石》是《哈利·波特》系列的第一部作品，整部影片的作曲是约翰·威廉姆斯（John Williams），他是美国历史上名气最

大、获奖最多、商业上最为成功的作曲家之一。

作为电影的组成部分， 电影声音是为电影服务的，它的风格必须与电影一致 [2]。《哈利·波特与魔法石》的声音叙事设计，通过音

乐、音响、人声三大元素的协同配合，实现了魔法世界的沉浸式建构、角色的完整刻画与情节的有效推动，印证了声音作为独立叙事维

度的核心价值。
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且充满希望。到了影片后半部分，音乐通过节奏和调性变化，变

成更急促、紧张的旋律。这体现了哈利从对新世界的好奇憧憬，

到面对重大挑战时内心的冲突和坚韧决心。电影语言作为视听融

合的表达，有特定的“言说机制”，也有“独特的影像话语组合

方式”。[4]

在影片的高潮部分，哈利和伏地魔的对决，威廉姆斯通过音

乐的激烈变奏，配合紧张的节奏和复杂的和声，衬托出了这个场

面紧张又危险的氛围。音乐的音高和速度变化，在听觉上呈现出

哈利的决心和勇气。当哈利和朋友们一起去冒险时，随着情节推

进，音乐的层次感逐渐加强，人物的内心也从舒缓变得紧张，好

几种激昂的乐器逐个加入，音色也发生了转变，体现出了情感的

深度。

《海德薇变奏曲》不只是影片的标志性主题曲，它多次变奏

和动态变化为影片情节提供了很强的叙事推动力。威廉姆斯不断

改变主题的声音叙事动机，构建了贯穿全片的情感结构。特别是

在影片结尾，哈利成功保护魔法石并战胜伏地魔时，音乐变成了

胜利旋律，节奏明快，因为融入了交响乐效果，有一种雄壮的感

觉，表明结局虽然艰难但最终取得了胜利，也象征着哈利内心从

疑惑变成了坚定。这种从“无知”到“勇敢”的情感转变在音乐

变化中体现得十分明显。《Fluffy’s Harp》这首曲子通过竖琴和

弦乐交替演奏，不仅增强了影片的戏剧张力，还通过快速的和弦

转变，表现出情节的不确定性和角色的机智反应。

二、音响的叙事功能

在《哈利·波特与魔法石》中，音响设计的首要任务是构建

一个充满魔法色彩的世界。影片通过精心设计的魔法音效、环境

音效和角色对话，生动地呈现了魔法世界的氛围，使观众不仅通

过视觉感知魔法的存在，也通过听觉深刻体验这个充满奇异与未

知的世界。

在哈利第一次走进霍格沃茨的时候，伴随著名的《海德薇变

奏曲》，在霍格沃茨大厅里，有远处传来的低语声、烛光轻微闪

动的声音，还有隐隐约约的回响，这些音效经过后期处理，营造

出一个宏伟又古老的魔法空间。影片还利用自然界的音效，像风

吹过树叶的声音、远处的鸟鸣声等，让魔法学院的印象更深刻。

音效和视觉是电影中的左膀右臂。在《哈利·波特与魔法

石》中，音响与画面的互动增强了场景的视觉冲击力，为影片创

造了充满动感和张力的视听效果。只要出现音响，就应该成为传

递信息、交流思想、表达情感的叙事符号。[5]

就拿魁地奇比赛来说，哈利比赛时的飞行音效和快速的镜头

切换配合在一起，大大增强了比赛场面的紧张感和速度感。球员

快速飞行时的音效和风声混在一起，哈利飞行速度越快，音效的

节奏也跟着加快，从听觉上就更有“速度感”了。同时，哈利和

其他球员交错飞行的时候，风声和飞行器的轰鸣声交替出现，通

过音效能知道球员的位置。还有观众的欢呼声和倒吸凉气的声

音，也会表现出紧张刺激的感觉 [6]。

三、人声的叙事功能

人声作为电影声音元素中的直接表达手段，也是影片中最为

直接的语言沟通工具。虽然每一种人声所具有的功能和表现是不

同的，但它们最终的目的是相同的，那就是突出影片主题 [7]。

在《哈利·波特与魔法石》中，人声通过语调、语气和发音

的细节差异，来展现角色被设定的性格，通过音色和语速的变

化，看出说话者的内心世界。哈利·波特，他从一个孤儿变成魔

法师，最后成为霍格沃滋的英雄，他在影片里的声音充满了韧性

和坚定。他跟罗恩说要去救赫敏的时候，语气坚定，没有商量的

余地。和伏地魔对抗的时候，哈利的语气变得强烈又果断，这些

都能看出他慢慢走向英雄之路的转变。赫敏在三个人中更理性，

对知识也最执着，所以她说话速度快，语气准确又坚定。罗恩的

声音相对温和，代表着忠诚和善良。正是通过对这些人声的巧妙

设计，影片里的角色在观众心里逐渐鲜活起来。

人声在《哈利·波特与魔法石》里，不只是用来塑造角色，

还能通过对话和语言交流推动故事情节发展。特别是在一些关键

的情节转折点，人物的对话和语言表达直接引导着情节往前推

进。格尔所指出：“最自由的而且最响亮最完美的乐器是人的声

音”[8]。

哈利和海格第一次对话的时候，海格的声音温暖又包容。他

不仅是哈利走进魔法世界的引路人，也是哈利认识自己身份的关

键人物。在这次对话中，海格用缓慢又清晰的语调告诉哈利他是

个巫师，还把霍格沃茨学校的秘密讲给他听。这段对话不只是影

片情节的开端，还通过海格的声音和语气，为哈利的身份认同奠

定了基础。影片里很多对话都推动了剧情细节的展开 [9]。

四、影片中关键场景的声音叙事表现

在《哈利·波特与魔法石》中，霍格沃茨初体验这一场景是

这一系列故事的开篇，是哈利从孤儿走进神秘魔法世界的第一

步。音乐方面，威廉姆斯用《海德薇变奏曲》给这个场景定了个

神秘又充满希望的基调。哈利第一次走进霍格沃茨，大门慢慢打

开，音乐旋律轻盈，充满幻想色彩。哈利进入新世界后，音乐节

奏渐渐加快，观众感受到进入一个新奇又充满冒险的魔法世界时

的兴奋和期待。威廉姆斯通过旋律的变化，表现出哈利进入霍格

沃茨时内心复杂的情感 —— 既有对未知的好奇，也有对冒险的

期待。

音效设计是呈现霍格沃茨魔法氛围的核心要素。在这个场景

里，音效主要是用来介绍霍格沃茨学院庞大的结构、古老的历史

和神秘感。比如说，走廊里的回音、城堡里的脚步声、墙壁上挂

画的声音等，这些音效随着背景音慢慢加强，让观众对首次出现

的霍格沃茨的宏大感和神秘感印象深刻。人声方面，海格作为引

导者，他的声音特点特别重要。海格声音浑厚、有亲和力，这样

的声音说明他是哈利波特在魔法学院最值得信任的人。他用稳重

的语气给哈利介绍魔法世界的基本信息，也缓解了哈利波特初次

接触魔法世界的不安。
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魁地奇比赛是影片中唯一的比赛项目，在这一场景中，声音

设计带来的速度感是观众紧张来源的核心，在音乐设计方面，威

廉姆斯创造了一个充满动感的音响环境，快速的打击乐、弦乐和

铜管乐器的强烈结合，用快速节的奏和激昂的旋律成功渲染了比

赛的紧迫感。哈利在空中飞行时，音乐节奏急剧加快，与飞行的

速度相得益彰，结合音效，视觉冲击力将会更强。随着哈利逐渐

接近金色飞贼，音乐的音调不断升高，节奏变得更加急促，这种

音乐与比赛紧张氛围的互动，直接的反映了比赛的激烈程度。

音效上，影片巧妙地用飞行扫帚的声音、球员的呼喊声和风

的呼啸声，增强了比赛场面的动感和真实感。特别是哈利飞行的

时候，扫帚“嗖嗖”的声音在左右声道交替出现，这种声相设计

很有特点。随着哈利和其他球员靠近，风声和飞行器的声音越来

越大，能看出比赛有多激烈。音效的细节处理让魁地奇比赛不只

是视觉上好看，通过音响强化，比赛场景的紧张感和速度感让观

众特别有共鸣。解说员语速快、语调激昂，就意味着可能有精彩

的事要发生。在这场比赛里，这三大声音元素一个都不能少。

影片里哈利和伏地魔的最终对决是整个故事最有张力的场景

之一。伏地魔出现的时候，背景音乐旋律低沉，充满压迫感。威

廉姆斯用重音的低音弦乐和铜管乐器，表现出伏地魔邪恶力量的

威胁感。随着哈利和伏地魔对峙，音乐节奏逐渐加快，音调升
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高，其实这里就埋下了伏笔，为哈利获得超能力反转做准备。特

别是哈利最后用超能力反击伏地魔的时候，音乐达到高潮，旋律

激昂、充满力量，很好地衬托出哈利的英雄形象。

伏地魔施展黑魔法时，强烈的闪电声、空中电流的刺耳音效

与哈利反击时的魔法声相交织，形成了一种极富冲击力的音响效

果。从人声角度，伏地魔说话声音低沉、充满力量，传递出邪恶

的压迫感。而哈利的声音慢慢变得坚定，体现出他作为主角的英

雄气质。这种声音对比，既突出了角色间的力量差距，也突出了

光明与黑暗、勇气与恐惧之间的对立斗争。

五、结束语

《哈利·波特与魔法石》这部影片中，通过音乐、音响、人

声三大元素的声音叙事的设计，实现了影片中魔法世界的建构、

角色成长的刻画与情节发展的推动，印证了声音作为独立叙事维

度的核心价值。 导演拉斯洛 • 耐迈斯告诉声音设计师兼声音剪辑

与混录师泰马斯 • 赞宜（TamasZanyi）说“声音将至少是这部影

片的50%”[10]。在电影创作中，当导演足够重视声音，并且足够

了解电影中的声音设计时，那么其电影作品中的声音元素，必定

会为这部影片带来不亚于画面的艺术表现效果。


